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ISSN 1 I в НОМЕРЕ: | 


ark Crusade, «Геро 
License to Sin), Phoenix 
ext Generation, Dirge of 
зпіищкриг |: Возмездие», В 
Final, Bloody World, Апіппезів _ 


, А 


| Wright: Ace ie aS тре 
| Cerberus: Final Fantasy М 
91771609 Day LA. FIFA O7, МОБ 20 


Pot: = 


р: 


GSA-2166D — зовнішній. GSA-H20L — внутрішній 


Супер Мульти дисководи з функцією LightScribe — нанесення зображення на зворотній бак диску. = 
Пітдримка всіх CD, CD-R, CD-RW, DVD, DVD-ROM, DVD-RAM, DVD-RW, DVD+RW формате. 
швидкість запису DVD+R 16x, DVD+R DL 8x, DVD-R DL 6x, DVD-RAM 5х. 
Безкоштовна інформаційна лінія LG: 8-800-303-0000 
З http://ua.lge.com 
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Cood | 


ИГРОВЫЕ КОМПЬЮТЕРЫ НОВОГО ПОКОЛЕНИЯ инь 
GRAND* GAME _Два ядра. 
НА БАЗЕ РЕВОЛЮЦИОННЫХ ПРОЦЕССОРОВ и 
INTEL°CORE 2 DUO 


Процессор Intel Core 2 Duo E63001.86 Ghz Se Процессор intel Core 2 Duo E6400 2. 13 Ghz 
Материнская плата Asus Материнская nnataAsus 

ОЗУ DDRII 2х256МВ РС2-4200 Samsung ОЗУ ВОК І 2х512МВРС2-5300 Samsung 
Видео 256 MB PCI-E GeForce 7600GS GigaByte Buneo256MBPCI-EGeForce 7600GT Asus 
Винчестер SATA 160 GB Seagate , Винчестер SATA 200 СВ Seagate 

Привод DVD+-RW МЕС ND-3550AGNS Привод DVD+-RW МЕС МО-3550АСМ5 
Корпус Grand 319SK with PS 350W 1 Корпус Grand 318SK with PS 350W 


диск с играми в подарок! ря 


OOO 
Rn б, 
$ 9, 
є У, 
® тм : $ % 
При покупке ПК на базе процессора intel Core 2 Duo GRAND 
в подарок DVD-auck с играми Lineage2 и Counter-Strike. computers 
Играйте с нами на игровых серверах компании 
КПИ -Сервис (му м.іа2.чдгапа.ца, www.cs.kpi.com.ua) ee Zak 


| Т- Хиты в онлайн - магазине 
МММ. СКАМО. ЧА иене 
М is тел.: 8 (044) 594-7-594,251-15-59 
Заказ Доставка Консультации e-mail: рс @ дгата. ца 


CELERON, CELERON INSIDE, СЕМТВІМО CENTRINO LOGO, СОВЕ INSIDE. INTEL, INTEL LOGO, INTEL CORE. INTEL INSIDE. INTEL INSIDE LOGO INTEL МІМ, INTEL УРВО, ТАМОМ. ПАМОМ ІМ5ІОЕ. PENTIUM, PENTIUMINSIDE. XEON. И ХЕОМ INSIDE ЯВЛЯЮТСЯ ТОВАРНЫМИ ЗНАКАМИ. 
ЛИБО ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМИ ТОВАРНЫМИ ЗНАКАМИ, ПРАВА НА КОТОРЫЕ ПРИНАДЛЕЖАТ КОРПОРАЦИИ INTEL ИЛИ ЕЕ ПОДРАЗДЕПЕНИЯМ НА ТЕРРИТОРИИ США И ДРУГИХ СТРАН 
+ СВАМОИ GRAND COMPUTERS ЯВЛЯЮТСЯ ЗАРЕГИСТРИРОВАННЫМИ ТОРГОВЫМИ ЗНАКАМИ 000 "КПИ-СЕРВИС" 


IN al 


Каждая сдача номера заканчивается од- 
ним и тем же вопросом: 

— Макс, о чем писать интру? 

- Ну, не знаю. Напиши о том, о чем дума- 
ешь. На самом деле, о чем ты думаешь по- 
стоянно, понимаешь? 

Мне-то что, я рассказал, как есть. 

— Ой, правда? То есть вот прямо вот так, 
втроем? Хм... Ну, если ты как-то сможешь 
привязать это к играм... 


Не вопрос, Макс! Секс я могу увязать 
хоть с математическим обоснованием хи- 
мической неустойчивости нуклидовых сое- 
динений. 

Взять хотя бы мать и бабушку всех игр — 
тетрис. Убейте меня, если разработчик, соз- 
давая игру про то, как фигурки ложатся друг 
на друга, идеально пристраиваясь друг 
к другу, думал о кирпичиках и цементе. Да 
что там! одна картина того, как фигурка бу- 
ковкой Г ложится на кубик, стоит всех жур- 
налов, которые ты хранишь под матрасом. 
А сюжет и предыстория любого зубодроби- 
тельного экшен сводится к простому «Мать 
вашу! У меня нет секса уже четыре черто- 
вых недели! Где мой чертов дробовик, так 
вас раз-так!». Все движения героев в оче- 
редной Ета! Fantasy под названием Dirge ої 
Cerberus - это просто жалкая калька «Кама- 
сутры». А голоса фей в НОАЕ? В дневной 
эфир на радио их не пустили бы. 

Сексу мы обязаны всем лучшим в этом 
мире. Например, простым украинским пар- 
нем, который достойно отстоял честь на- 
шей родины, заняв третье место на финале 
WCG в Монце. Спасибо вам за это, мама 
Ної и папа Ної. 

И не самым чистым мыслям дизайнеров 
игры Saints Row мы также обязаны замеча- 
тельным постером Девушки Номера, кото- 
рый украшает наш журнал, а вскоре, я так 
думаю, и стену вашей спальни. 

В общем, читайте на здоровье. И не забы- 
вайте, что льготный тариф на трафик Интер- 
нет - не самое интересное, что может про- 
исходить по ночам. 
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Не смотри Ha 
меня так! 
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Девушка месяца 


Saints Row 4 
Эхо планеты 

ИгроПАНОРАМА 6 
Мегабате 

Сотрапу ої Негое5 8 
Ждем-с! 

Assassin's Creed: «Помни о смерти» 14 

Infernal (Diabolique: License to Sin). 

Грешите Ha здоровье! 18 
То play or not to play 

Ядреный вкус Южной Америки в Е! Matador 20 

Виновен! Приговор обжалованию не подлежит! 

Phoenix Wright: Ace Attorney 24 


The Settlers Il: Next Generation лучше новых двух! 26 
|______ Погребальная песнь цербера Dirge of Cerberus: 


Final Fantasy VII 30 
GTR2: много шуму, мало толку 36 
}+_—_——— Война еще не закончилась. 

«Блицкриг |: возмездие» 40 
Bad Day L.A.: Американский КГ/АМ 44 
FIFA 07. Сказочка о «Oude», геймере и ero рабе 

геймпаде 46 
«Герои Уничтоженных Империй» 48 
Warhammer 40000: Dawn of Wars - Dark Crusade 54 

Сибничка 

WCG 2006 Grand Final 56 
Bike King 2006. Экстремальные покотушки 58 
Годовщина Bloody World 60 


Железный BooM! 


microlab H220. Настоящий звук для геймера 
и меломана 61 


Апітапіа 


Настоящая аниме-вечеринка Animezis 62 


P.S.: 12-балльная система оценки игр: 


2 — таких игр не существует; 
4 — полный ацтой; 
6 -— стоит поиграть для общего развития; 
-8 — на любителя (а вообще — неплохо); 
О — классная игра с маленькими недостатками; 
1 — шедевр. Обязательно купите; 
г — нет слов. Такие игры выходят раз в несколько лет 
и ломают уро и (например Half-life). 


о техніч підтрим забезпечує 
‘ita м ра -52-68) У 


: Кос 
края 
Україна, 03680, ж Нео, 


йською мовою; 
не oe 2001 fe 


рек 
- Підписано до друку 20. чо. 200 _ просп. Перемоги, 53 
Ton 5 _ Наклад 30 000 прим. ee АДРЕСА РЕДАКЦИ: — 
оловний редектою тов ано 3 готових надало ун о м. Київ-107, 
айнсоренць b> у друкарні Ви! 3/42 
й бо 5 Ме №06-5397 ео ) 495-14-00. 
. Ліщук, 0. Гусленко з ук офсетний Е-тай; shpil@comizdat,com 
і ний редантор Be ты 60x90/8 © ТОВ «Декабрь», 2006 
pees ан 5 З _ 8.Бум. др. арк, Засновник - С.М. Костюков 
а а кома ютерна верстка повідальність за якісне поліграфічне | Свідоцтво № КВ-Б116 від 14.05.2001 
i ; виконання несе друкарня «Новий друк» матерій поранень Закориатання 
М. Смоляр vet eels rd stir ca 4, ше за письмовою згодою редакції. 
Відділ реклами Bis 5 48-03. B офорылени вико юристано. рекламні 
о Белих (notna@comizdat.com) | НИ И В та мате] а 
Р. Грубий (rost@comizdat.com) ТЕСЕСОМ В: WWW. мдатевроє род, WWW. 
ей _ офщрний нтернет провайдер Передплатний індекс - 23852 
: 0. Нікіфоров тел. (044) 238-89-89 wwnwiptelecom.va з СО-диском - 01727 


elf 


комп'ютери 


Купуйте акшйн! 
ПК Delfics® та отримуйте 
подарунки" у мережах: 


City.com 
“np. Московський, 23-a, (044) 501-01-01 
вул. А: Малишка, 3, (044) 502-00-55 
- пр. 50-рччя Жовтня, 6-г, (044) 502-00-66 


«ГігаБайт» 


вул. Червоноармійська, 72 

(ТК «Олімпійський» (044) 501-23-08 
вул. Велика Житомирська, 6 

(044) 279-22-15 

пр. Маяковського, 10, (044) 515-84-75 
пр. Московський, 16, (044) 501-03-18 
вул. Декабристів, 9, (044) 562-56-99 
вул. Тимошенка, 21, (044) 426-17-02 


«Домотехніка» 

пр. Перемоги, 45, (044) 456-21-67 
вул. Р. Окіпної, 3, (044) 516-83-59 

ТИ «Караван», вул. Лугова, 9 

(044) 206-42-24 

пр. Маяковського, 17, (044) 546-25-94 


дивись у мережах: 

Сіті ком (www.city.com.ua), 

ПгаБайт (www.gb.ua), 

Домотехніка (www.domotechnika.com), 
Метро (www.metro.ua), 

атакож у відділі оптового продажу ОСТесп. 


Відділ оптового пролажу OGTech 
_ вул. Ак.Філатова, 1/22, 


(044) 528-83-30, 501-50-42 


Гарантійне забезпечення 
Aik Delfics® — З роки" 
TK Delfics® сертифіковані УкрСЕПРО 


ВИГІДНИЙ 
КРЕДИТ! 


кредитування 
запитуйте у магазинах. 


ш детальними умовами 
жна ознайомитися 
www.delfics.com 


і 


мережевий 
фільтр Digitex 
у подарунок!" 


IK Delfics® DCS 
Ha 6a3i НОВІТНЬОГО двоядерного процесора Intel® Core™2 Duo / материнська плата на базі чіпсета Intel® 945 / 
DOR21 GB / HDD: 200 СВ Serial АТА? / VGA: BIOSTAR® nVidia 7600 GS 256 МВ / ОМОЗРУМУ Dual Layer 


Кожному покупию акшйного ПК Delfics® мережевий фільтр Digitex у подарунок! 
Термін дії акиії з 1 по 30 листопада 2006 року, або доки акшйний товар Е в наявності 


т — Подарунком вважається придбання товару за 1 грн. Акшя дійсна у київських мережах салонів-магазинів «ПгаБайт», «Аомотехнка» та City.com 
Конфігурації можуть бути доповнені або змінені за вашим бажанням. До конфігурації не входять монітор, клавіатура, миша та програмне забезпечення. 
** — 2 роки гарантії та 1 рік безкоштовного сервісного обслуговування 


ДЕВУШКА МЕСЯЦА 


інтернет. Мій комп. Комп. брата. ТБ. 


Реклама. Товар сертифіковано 
Ноутбук тато. Ігрова приставка 


wel 


для доступу 
в Інтернет 


* 
За результатами 2004-2005 pp 
модеми 55К та ADSL комаанії 
ZyXEL були визнані кращими 
у своему класі на основ! 
опитувань читачів журналу 
"Мир ПК" та сайту "ХВТ.сопу 


Домашній 
інтернет-центр 
для Інтернету 


та цифрового ТБ 
P-660HTW 


Розведення Інтернету 
в домашніх умовах 


Інтернету вдома хватить усім. 
Комп'ютеру у дитячій кімнаті, 

" приставці для прийому 
інтерактивного телебачення у 
вітальні, бездротовому ноутбуку у 
кабінеті... Інтернет-центри Р-660НТ і 
P-660HTW компанії ZyXEL 
об'єднують у мережу всю домашню 
комп'ютерну техніку і за допомогою 
першокласного вбудованого модему 
ADSL2+ під'єднують її до Інтернету 
на швидкості, достатній навіть для 
телебачення високої чіткості. 


Просте 
налагодження 
NetFriend 


Цифрові фотографії, музика Ta 
фільми будуть доступні у кожному 
куточку вашого дому, під надійним 
захистом від атак та крадіжки 
інформації. Вперше для 
налагодження безпеки і виходу в 
інтернет не треба вдаватися до 
технічних подробиць або викликати 
додому спеціаліста. У будь-якій точці 
України достатньо обрати 
провайдера ADSL i тариф із списку, 
а все інше за вас виконає унікальна 
технологія ZyXEL МеїНтіепа. 


Телефон для інформації: 
(044) 494-49-31 
omni.zyxel.ru 


» Постійне і надійне ADSL-3’enHaHHA 
із Інтернетом на швидкості до 24 
Мбіт/с при вільному телефоні 

® Під'єднання до трьох комп'ютерів і 
ТБ-приставки із одночасним 
виходом до Інтернету 


» Повна підтримка інтерактивного 
цифрового телебачення 


г Налагодження ADSL-nocnyr і 
безпеки домашньої мережі за 
лічені хвилини 


® Wi-Fi для бездротових ноутбуків 


ZyXEL 


сурс абсолютно ле- 
гален. В отличие от 
множества других 
стран, как, напри- 
мер, той, в которой 
проживаете вы, 

у нас очень хорошее 
законодательство. 
А еще по улицам 

у нас бегают поляр- 
ные медведи, кото- 
рые нападают на 
людей;)». 

Нет, пиратство — 
это, конечно же, 
плохо. Но происшед- 
ший случай мы про- 
сто не могли обойти стороной. 
Кроме хорошей шутки, это 
еще и информация к размыш- 
лению... 


The Pirate Bay 


Search Torrents | Srowse 


48, The Pirate Shop 


How do I download? 


Пираты послали EA 

Совсем недавно между 
шведским сайтом Рігаїе Вау 
(www.thepiratebay.org) и все- 
мирно известным издателем 
компьютерных игр EA Games 
произошел определенного ро- 
да конфликт. Дело в том, что 
сайт этот занимается ни чем 
иным, как предоставляет воз- 
можность за бесплатно (то есть 
на шару) скачать игры через 
файловый обменник BitTorrent. 
А вот ЕА не очень любит, когда 
их игры раздают на шару, и ей 
не понравилось, что Pirate Bay 
нелегально распространял ко- 
пии симулятора жизни The Sims 
2. Естественно, ЕА решила 
предъявить претензию пира- 
там, на что совсем скоро полу- 
чила ответ примерно следую- 
щего содержания (если вы 
стоите, лучше сядьте!): 

«Привет! Спасибо за ваше 
письмо! Мы обязательно за- 
кроем сайт и перестанем зани- 
маться распространением пи- 
ратской продукции... шутка! На 
самом деле нам и так хорошо, 
и мы даже не собираемся де- 
лать такую глупость, как закры- 
вать сайт, потому как наш ре- 


Так все же, HALO 
экранизируется 
или нет? 


Всемирно известные студии 
Universal Studios и Fox Studios, 


которые должны были зани- 
маться экранизацией Наїо, ре- 
шили не рисковать и прекрати- 
ли финансирование проекта. 
Бюджет, уже давно перевалив- 
ший за $ 200 млн, доверять 
неопытному режиссёру Нилу 
Бломкампу (Neil Blomkamp) 
весьма стрёмно. Инвесторов 
даже не успокаивает тот нема- 
ловажный факт, что продюсе- 
ром проекта был Питер Джек- 
сон. Впрочем, проект пока 


никто не отменял. А буквально 
перед выходом этого журнала 
в печать стало известно, что 
Microsoft решила отказаться 
от помощи сторонних компа- 
ний и самостоятельно опла- 
тить создание Halo Movie. 


Издатели вернут 
Close Combat 
Представители компаний 
Matrix Games и CSO Simtek 
в беседе с Gamespot призна- 
лись, что собираются воскре- 


сить некогда знаменитую 
стратегическую серию Close 
Сотраї. Издатели собираются 
выпустить компиляцию из вто- 
рой, третьей и четвертой час- 
тей игры, доработав ее техни- 
чески. Matrix Games уверена, 
что возвращение Close Com- 
bat будет с восторгом воспри- 
нято фанатами, а внушитель- 
ное сообщество модмейкеров 
продлит жизнь серии. Видимо, 
не обойдет это счастье и жите- 
лей СНГ... 


Напрочь отморожен- 
ный Чувак вновь 
выходит на тропу 
ВОЙНЫ 


Скандально известная сту- 
aus Running With Scissors 
анонсировала третью часть 
брутального экшен Postal. Ин- 
формации пока слишком ма- 
ло, нам лишь сообщили, что 
напрочь отмороженный Чувак 
вновь выходит на тропу вой- 
ны. В Postal 3 за основу взят 
современный движок Source, 
разработанный самой Valve. 
У нас игрушка выйдет под 
лейблом «Акеллы». 
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МЕСАСАМЕ 


Название игры: Company of Heroes Оценка: 12 
Жанр: RTS, стратегия реального времени Геймплей: i= 
Разработчик: Relic Entertainment, www.relic.com Графика: Vz 
Издатель: THO, ww.thgcom SByk: 10 
Издатель на территории СНГ: «Бука» Управление: 11 
Системные требования: процессор с частотой 2 ГГц 512 Мб оперативки. 
128 Мб видео 
Рекомендуемые системные требования: процессор с частотой З ГГц, 
1 Гб оперативки, 256 Мб видео 
Сайт игры!: www.companyofheroesgame.com 
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Пока противник рисует карту наступления, мы меняем ландшафты, причём вручную. Когда прихо- 
дит время атаки, противник теряется на незнакомой местности и приходит в полную небоеготов- 
ность. В этом смысл! В этом наша стратегия! 
© к/ф «ДМБ» 
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Иногда десант высаживается и в воду 


орошо, если за де- 

ло берутся люди, 

знающие толк 

в своем деле. Сту- 

ana Relic, не так 

давно выпустив- 
шая Warhammer 40,000: Dawn 
ої М/аг, просто не могла допус- 
тить промашку в создании оче- 
редной игры и подготовила к 
этой осени еще одну прекрас- 
ную стратегию - Сотрапу ої 
Heroes, действия которой ох- 
ватывают события Второй ми- 
ровой войны. Мы начнем с вы- 
садки десанта в Нормандии, 
а закончим взятием Берлина. 
"Но всему свое время, а пока 
давайте-ка выясним, чем же 
отличается СоН от других стра- 
тегий на тему Второй мировой. 


Правильный подход 
Большая часть подобных 
стратегий сделана с расчетом 

на реализм и правдоподоб- 
ность всего происходящего. 
На каждое задание выдается 
определенное количество тех- 


ники и солдат. Делайте что хоти- 
те, но бой нужно выиграть обя- 
зательно. И вместо того чтобы 
отдыхать, во время игры прихо- 
дится долго мучить себя поис- 
ками правильных тактических 
позиций. Люди со слабыми нер- 
вами не выдерживали и выме- 
щали свой гнев на компакт- 
диске с игрой или, того хуже, на 
мониторе (а разбивается он, 
должен сказать, очень весело!). 
Да, игровой процесс тактиче- 
ских стратегий действительно 
напрягает, особенно на высо- 
кой сложности. А ведь играя хо- 
чется отдохнуть, расслабиться 
и просто отойти от всех проб- 
лем. Для этого как нельзя луч- 
ше подходит жанр стратегий 
реального времени в привыч- 
ном для игрока понимании, 
когда можно строить дома, 
добывать ресурсы и клепать 
войска. Прикрутить подобный 
игровой процесс к игре о Вто- 
рой мировой невозможно 
в принципе: ну какие на войне 
могут быть ресурсы и выпуск 


Высадка в Нормандии 


солдат (в больших количе- 
ствах)? Это по крайней мере 
как-то пошло и неразумно. Од- 
нако создателям Сотрапу ої 
Heroes удалось сделать самую 
настоящую ВТ$ о Второй миро- 
вой, при этом систему ресурсов 
и постройки зданий они обы- 
грали очень хитро, так, что’да- 
же язык не поворачивается 
назвать игру попсовой или 
аркадной. Хотя отчасти она 
именно таковой и является... 


Стратегия 

Итак, для начала давайте 
ознакомимся с концепцией 
Company of Heroes. Экономи- 
ка, ресурсы, постройка зда- 
ний... Kak же Relic удалось 
прикрутить эти составляющие 
к CoH? Ща посмотрим... 

Ресурсов в игре всего три: че- 
ловеческие ресурсь, боеприпа- 
сы и топливо. И как к этому 
придраться? Все честно, можно 
поверить, что на войне все было 

именно 


МЕВАСАМЕ 


так... Человеческие ресурсы 
расходуются на содержание сол- 
дат, постройку новых зданий, 
войск и техники. Добываются 
они, а точнее будет сказать до- 
бавляются, автоматически, за 
счет захваченных контрольных 
точек и зданий. Чем больше та- 
ковых под вашим контролем, 
тем, соответственно, больше че- 
ловеческих ресурсов добавляет- 
ся за одну минуту. Аналогичная 
ситуация и с другими ресурсами: 
для добычи боеприпасов нужно 
захватывать контрольные точки 
с боеприпасами, а для добычи 
топлива - КТ с горючим. Кон- 
трольные точки можно обору- 
довать дополнительной над- 
стройкой, после чего они будут 
приносить больше ресурсов. Мо- 
дернизированные КТ враг будет 
захватывать намного дольше, 
потому что ему нужно будет 
снести надстройку, a уж после 
начать захват контрольной точ- 
ки. А за это время до нее уже 
успеют добежать ваши солдаты! 


1С:Мультимедіа, «Друга Світова», Фірма «1С» 
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№ 


2 "Друга Світова" - масштабна тактична стратегія у реальному часі, що охоплює 


захоплення Польщі і закінчуючи капітуляцією Німеччини. 


урн 


у грі з високою достовірністю відтворена атмосфера епохи — близько 200 
детально змодельваних моделей техніки; 150 зразків стрілецької зброї; 150 зразків 
уніформи солдатів і офіцерів; чотири десятки місій, які розгортаються на картах, 

_ створених на основі документів часів Другої Світової війни; війська шести країн, 
включаючи радянські, британські, американські, французькі, польські і німецькі 
. - підрозділи. kc 


"Друга Світова" дає гравцям можливість відчути себе командиром реального 
. військового підрозділу тих років. Кожен солдат і офіцер тут - особа з своїми 
- характеристиками і уміннями, які міняються в процесі гри. Обов'язок командира — 
. берегти кожного бійця, адже втрата навіть одного з них може коштувати перемоги. 


ни чі чем A 3 ж ot - 
Pele SZ 


"Друга Світова" створюється на модифікованій основі, "Іл-2 Штурмовик" і 


відеокарт останнього покоління. _ | ook з 


а Якій з високою точністю, з використанням креслень і фотохроніки військових років 
відтворена військова техніка, а також будівлі, військова умірорма ландшафти 
полів бите, сів 


Виробництво в Україні - an «Єврософтпром» 
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основні події, які відбувалися в Європі з 1939 no 1945 роки, починаючи із 


"відрізняється високим рівнем деталізації, застосовуючи технічні можливості». 


a. 


"Друга Світова" — це не просто гра, це справжня інтерактивна енциклопедія, в" 


МЕСАСАМЕ 


в СоН отведена инженерам. 
Они умеют не только чинить раз- 
ного рода технику, но и неплохо 
строить. Так, с их помощью мож- 
но построить необходимые зда- 
ния и переоборудовать под 
свои нужды городской дом, 
сделав его «родным домиком», 
с помощью которого можно 
выпускать новых инженеров. 
Для охваченного временного 
периода набор строений очень 
даже интересный получился: 
казармы, несколько зданий 
для обучения солдат разных 
типов, автомобильный и тан- 
ковый заводы, оборонитель- 


ные сооружения и медпункт. 


Для обороны весьма кстати 
будет пулемет, колючая прово- 
лока, танковые ловушки и ук- 
рытия из мешков с песком. 
Кстати, все это, кроме пулеме- 
та, умеют строить обычные 
солдаты и десантники. Забав- 
но, не правда ли? Но еще ве- 
селее становится, когда ви- 
дишь, как быстро возводятся 
здания. Складывается впечат- 
ление, будто все военные 
инженеры заканчивали строи- 
тельные техникумы. .. Нере- 
ально и смешно, зато играть 

в СоН очень интересно, что не 
может не радовать. 


МЕХ Ексенеле. Your tank moves slower while the bulldozer is lowefed! Youlean Зе И Left-Clicking 


БТ щ оп Bulldozer button in the Command Panel 


Танковые ловушки не оставляют технике никаких шансов 


кономическая часть не- 
плохо сбалансирована. Сразу 
танковый завод не построишь, 
тяжелой техникой придется 
лишь заканчивать битву, а все 
остальное время мы будем 
руководствоваться помощью 
пехотинцев и автомобильного 
транспорта. Причина в том, что 
поначалу у игрока просто не бу- 
дет такого количества ресур- 
сов, Которое позволило бы про- 
изводить и содержать тяжелую 
бронетехнику. Оборону придет- 
ся держать пехотой вместе с ко 
лючей проволокой, укрытиями 
из мешков с песком и танковы- 
ми ловушками, которые строят- 
ся за бесплатно. Защищать 


=. Now clear the tan traps буті tanh thrower eyem 


нужно не только край- 


ние КТ, прилегающие 

к вражеской террито- 

рии, но и те, что нахо- 

дятся посреди базы. 
Противник-то провор- 

ненький у нас, да и «го- 

ль» контрольные точки 
захватьваются сравни- 

тельно быстро. Поэтому на к 
дые два контрольных пункта 
лучше иметь хотя бы один отряд 
солдат. Но самый идеальный 
вариант - расставить по пери- 
метру танковые ловушки и по- 
строить множество пулеметов 
у границ, а ведущие к вашей 
территории дороги - заминиро- 
вать. Тогда уж точно никто не 


Экскаваторы... они могут сносить ловушки! 


‚ пройдет! Однако ‚и тутесть ва- 
рианты: высадка десанта или 
бомбежка. От них-то ничто не 
сможет спасти. 

Учтите, что ВТ$-режим при- 
сутствует только в миссиях, где 
нам выдадут хотя бы один от- 
ряд инженеров. В других слу- 
чаях мы просто не сможем 


строить здания, но ресурсы все 
равно будут тратиться на мета- 
ние гранат, содержание солдат 
и бронетехнини. А вот в скир- 
мише постройка зданий - обя- 
зательное мероприятие. 


Тактика 
Баланс войск также непло- 
хо продуман. Имея в своем рас- 
поряжении один лишь отряд 
пехотинцев, вы можете зачис- 
тить здоровый кусок террито- 
рии. Но при небрежном обраще- 
нии со своими подопечными вам 
не хватит и нескольких сотен во- 
| енных. Привычки любителя жан- 
ра RTS здесь не пригодятся: 
пользуясь тупым выделением 
и отправкой войска в атаку, вы 
рискуете остаться без едино- 
° го солдата и проиграть битву. 
) Солдаты - наше всё! Они 
умеют метать гранаты и взрыв- 
пакеты, стрелять практически 
из всего, что под руку попадет- 
ся, правильно подыскивать ук- 
рытия и захватывать здания, 
минировать пути и выстраи- 
- вать оборонительные сооруже- 


ния. И если все это попадает 
в хорошие руки, врагу не оста- 
ется никаких шансов. Хотите 
пример? Да не вопрос! 
Помнится, в одной миссии 
нужно было захватить враже- 
скую базу, расположенную по 
центру карты. Легко говорить, 
если нас прижимают со всех 
сторон! Захватить... хе-хе... 
тут бы самому выжить! Сбежал 
бы, да за край карты нельзя 
выходить ©. Кое-как отбился 
от сложных атак... Начал осваи- 
ваться... Захватил свободное 
здание, нетрудным кликом 
мышки превратил его в «род- 
ную хату». Следующим шагом 
была постройка казармы и обо- 
ронительных сооружений. 
Схема защитного слоя очень 
проста: ближе всего к врагу 
расставляем мины, чуть даль- 
ше - противотанковые ловуш- 
ки и колючку, а уж после - 
пулеметы, много пулеметов! 
Очередная атака со стороны 
врага закончилась его полным 
удивлением. Дальше - больше. 
Имея отличную защиту как про- 
тив танков, так и против пехо- 
ты, уже можно было спокойно 
заняться более полезными де- 
лами. Так и сделали. Два отряда 
пехоты аккуратно прошли че- 
рез дальние огороды в тыльную 
часть вражеской базы и поне- 
многу начали захватывать кон- 
трольные точки с ресурсами. 
Часть из них были хорошо укреп- 
ленными, поэтому пришлось ис- 
пользовать мощные взрывпа- 
кеты. Когда практически все КТ 
с ресурсами были захвачены, 
осталась самая малость - от- 
влечь врага с тыла и пустить 
основную часть своих солдат 
в лобовую атаку. Несколько кли- 
ков - и бой выигран. Победа! 


С пехотой все хорошо, а вот 
с танчиками дела обстоят не- 
сколько хуже. Да, они сильны 
и неплохо сбалансированы: 
есть и тяжелые бронелобы, 
есть и противопехотные танчи- 
ки. Но вот в тактику с ними 
сыграть будет трудно. Они берут 
количеством, а не качеством. 
Умелый тактик справится с тан- 
ком одним лишь пехотинцем, 
а отрядов пехоты обычно на по- 
рядок больше, чем танков. Так 
что, думайте сами... 


Еще одна 
история о том, 
как американцы 
выиграли войну 


Играть мы будем в основном 
за союзников в лице американ- 
цев, которые, по мнению все 
тех же американцев, сыграли 
очень важную роль во Второй 
мировой. История подается нам 
в виде роликов на движке игры 
и рассказов диктора во время 
просмотра тактической карты. 


Смотрится довольно-таки сим- 
патично, но не правдиво... 
KAR 

После выхода «В тылу Bpa- 
га №» трудно было поверить, что 
кто-то сможет превзойти такой 
высокий уровень графики 
в компьютерных играх. И хотя 
до выхода Сотрапу ої Негое5 
мало верилось в красочные 
скриншоты якобы из игры, сей- 
час можно с полной ответствен- 
ностью сказать, что графика 
в этой игре - лучшее, что виде- 
ли смертные двуногие создания 
на сегодняшний день. Мы оди- 
наково можем смотреть на сол- a 
дат и технику как в максималь- с 
ном приближении, находясь і 
«на поле боя», так и с высоты я у 
стратегического управления 
солдатами. В любом ракурсе 
и масштабе все выглядит про- 
сто превосходно. Трудно пове- 
рить, что это не фильм про Вто- 2 
рую мировую, а компьютерная 
игра... Следует подчеркнуть 
и кинематографичность всего 
происходящего. Нет, это не 
игра, это самое настоящее 
шоу по событиям этой войны! 
Яркий свет прожекторов, бле- 
стящая вода, зрелищные взры- 
вы - все это мы словно видели 
«в каком-то фильме», только не 
помним, в каком именно... 


Некоторая аркадность Сотра- 
пу ої Негое5 не помешала стать 
ей отличной игрой по мотивам 
Второй мировой. Отличные идеи 
и не менее отличная их реализа- 
ция сделали многое не только 
для игры, но и для жанра. Ведь 
игра должна быть игрой, и с этим 
трудно не согласиться... 5 
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Упокоение 

Когда-нибудь мы все умрем. 
Такова судьба. Метепіо то- 
ri — «помни о смерти» - так, ка- 
жется, говорили философы 
древности. Умные ребята они 
были, не правда ли? Жаль 
только, что они уже тоже там. 

Так на чем я остановился? 
Ах да, когда-нибудь мы все ум- 
рем. Но кто-то из нас сыграет 
в ящик раньше, чем другие. 
Ха, на грешной земле ведь 
столько способов оправиться 
к праотцам, что их даже и не 
сосчитать! Чума, голод, какая- 
нибудь экзотическая инфек- 
ция из заморских стран... 


Медленная и мучительная 
смерть, когда ты понимаешь, 
что смотришь в глаза старухе 
с косой, и вот она уже протя- 
гивает к тебе руки... Но ты 
можешь умереть мгновенно, 
даже не успев осознать, что 
произошло. Вот ты стоишь на 
базарной площади, разгляды- 
вая местных красоток... Как 
вдруг краем глаза замеча- 
ешь, что из толпы выскакива- 
ет светлая тень, и через долю 
секунду бритвенно-острое лез 
вие протыкает твою шею. Ты 
умираешь раньше, чем незна- 
комец в белом плаще скрыва- 
ется среди визжащих горожан. 


Дарующие смерть 


Впервые ассассины появились в записях христиан во вре- 
мена первых крестовых походов. Они были членами тайной 
религиозной шиитской секты жестоких и беспощадных 
убийц всех врагов ислама. Основателем секты считается 
Великий Магистр шейх Хасан ас-Саббах. 

Члены этой тайной организации состояли в основном из 
персов. Они не знали пощады или угрызений совести и были 
фанатично преданы своим лидерам. Ведь на самом деле ас- 


сассины делились на два типа: наставников, представлявших 
собой, можно сказать, партийный костяк, и воинов, готовых 
принести в жертву свою жизнь. Секта ассассинов была са- 
мой могущественной и мистической в течение трех столетий. 
Не было такой охраны, мимо которой они бы не пробрались, 
или стен, которые бы им помешали. Никто не мог уйти от их 
смертного приговора. Но ассассины были почти полностью 
истреблены во время монгольского нашествия, а спустя не- 
сколько лет дело монголов завершили мамлюки. 


Так действуют ассассины - 
убийцы, ужас Средневековья. 
Они не крадутся темными но- 
чами по забросанным помо- 
ями задворкам и не поджида- 
ют свою жертву в кустах. Они 
действуют средь бела дня, не 
прячась втени. Их лучшее ук- 
рытие - толпа, пришедшая по- 
глазеть на свежеразделанное 
тело, или же, наоборот, убе- 
гающая в панике прочь. Они 
нападают молниеносно и бес- 
пощадно, а появление их на- 
столько неожиданное, что 
сравнимо разве что с ударом 
молотком по башке. Впрочем, 
чего это я все «они» да «они». 


Правильнее будет сказать - 
«ты». Да, да, ведь не кому ино- 
му, как тебе предстоит стать 
ассассином по имени Альтаир. 
И лично мне очень не хотелось 
бы иметь такого врага, как ты. 


Поклонение 

Аплодируем Ubisoft Montreal. 
Стоя. Громко и долго. Они заслу- 
жили. Можешь поверить на сло- 
во. И пускай до выхода их, мяг- 
ко говоря, многообещающего 
проекта осталось месяца эдак 
четыре - со всей уверенностью 
заявляю: перед нами абсолют- 
ный и несомненный шедевр. Ну 
ладно, бьющиеся в истерике 


журналисты, высшие балы ре- 
цензий, многомиллионные ар- 
мии фанатов и реки шампан- 
ского в офисе сорвавших банк 
девелоперов мы оставим на 
март. А пока, так, для разжига- 
ния аппетита и вообще для зат- 
равочки, предоставим основ- 
ные данные по игре. 


Наваждение 

На самом деле, весь этот 
анонс можно было бы заме- 
нить одной фразой: «Assassin's 
Creed делают боги, которым 
человечество еще не принес- 
ло всех жертв для задабрива- 
ния 3a Splinter Се! и Prince ої 
Persia». В общем-то, парни из 
УМ решили не изобретать ве- 
лосипед по очередному кругу, 
а просто-напросто скрестили 
все самое лучше из разнома- 
стной игровой толпы завсегда- 
таев пантеона action и stealth. 
К примеру, от «Сплинтера» 
и Thief З сабж унаследовал 
различные элементы стэлса - 
подкрадывание, хитрые гад- 
жеты для тихого убийства вро- 
де ножей и арбалетов. От лю- 
бящего кровавую мясорубку 
перса - способность лазить 
по стенам, цепляясь за уступы, 
и невероятную акробатику, ко- 
торой позавидовала бы любая 
уважающая себя обезьяна. 


Множим это между собой, до- 
бавляем абсолютно открытый 
мир, в котором ты волен дви- 
гаться вообще куда захочешь, 
а также кучу отвальных ново- 
введений и получаем эссенцию, 
которая похитит нас из реаль- 
ности минимум месяца на два. 


Благословление 

Основной упор разработчи- 
ками был сделан - какой бы 
смешной шуткой это ни каза- 
лось - именно на реализм. От- 
сюда - несколько взаправдаш- 
них городов (пока заявлены 
Иерусалим, Аккра и Дамаск 
времен Третьего крестового по- 
хода), между которыми можно 
будет перемещаться мгновен- 
но. Мало того, что их архитекту- 
ра, по словам девелоперов, 
была взята отнюдь не из голо- 
вы, а из исторических описа- 
ний и гравюр, так они еще 
и будут доступны целиком 
и полностью. То есть, к при- 
меру, ты получаешь задание 
устранить какого-нибудь имени- 
того князя из христианских ры- 
царей, который ошивается на 
главной площади. Берешь коня, 
скачешь к любому (еще раз 
подчеркиваю - к любому) входу 
в город, узнаешь, где находится 
центр, и двигаешь туда. Опять 
таки: каким угодно путем. Мо- 
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Примерно во второй половине ХИ века Египтом стал править 
великий султан, благородный воин и умелый воевода Саладин 
(Салах ад-Дин). Он нанес крестоносцам несколько решающих по- 
ражений, а в 1187 году даже смог отбить захваченный христиа- 
нами Иерусалим. На что добряки-рыцари с Фридрихом Барбарос- 
сой, Филиппом И Августом и Ричардом Львиное Сердце во главе 
решили не растекаться мыслью по древу, а двинуться в Третий 
крестовый поход (всего их было девять штук). Как раз в этом 
временном отрезке и происходит действие Assassin's Creed. 

Однако во время продвижения к Иерусалиму и веселого 
истребления всего на своем пути господин Барбаросса не- 
множко утонул на переправе через реку, ввиду чего его вой- 
ско осталось без вожака. А англичане и французы, сперва 
весьма успешно громившие неприятеля в Палестине и даже 
взявшие город Аккру, затем проиграли ряд решающих битв. 
После этого они перессорились между собой, и Филипп 
с войском отчалил на малую родину. Без поддержки фран- 
цузов Ричард не смог взять Иерусалим, посему подписал 
мир с Саладином и, в общем-то, остался с носом. 


жешь прошвырнуться по ули- 
цам, распихивая горожан, или 
же вскарабкаться на крышу 
здания и добраться до места 
назначения в тишине и спо- 
койствии. Только перегибать 
палку с толпой не стоит, ведь, 
скажем, если ты устроишь 
с кем-нибудь драку или нач- 
нешь лезть на крышу на гла- 
зах у многолюдной толпы, на- 
род отреагирует адекватно. То 
есть начнет сбиваться в кучу, 
чтобы поглазеть на диковин- 
ное зрелище, а там, глядишь, 
и городская стража подоспеет 
на шумок. А с этими ребятами 
проблем не оберешься: юмор- 
то у них весьма специфический. 
Когда благополучно высле- 
дишь жертву (а для этого мож- 
но будет пользоваться особым 
зрением - «интуицией», кото- 
рое выделит того, кому ты вса- 


дишь клинок в горло), начнется | 


самое интересное. Тебе нужно 
будет незаметно подобраться 
к несчастному, ведь, скорее 
всего, он будет хорошо охра- 
няться. Тут можно поступить 
по-разному. Например, если 


ты раньше сдружился с орденом 
монахов (чьи балахоны так по- 
хожи на твое одеяние), можешь 
слиться с их процессией и неза- 
метно приблизиться к цели. 

А потом тихо выскочить из-за 
чьей-то спины и молниеносно 
нанести удар. В это время каме- 
ра будет замедляться в лучших 
традициях детища братьев Ва- 
човски, показывая сцену не- 
большого геноцида с самых 
красноречивых ракурсов. 


Спасение 
Потом ты должен будешь бе- 
жать. Так быстро, как только 


сможешь. Ведь тебе будут за- 
казывать не каких-то обычных 
солдафонов, а ключевых фи- 
гур в военной машине кресто- 
носцев. Поэтому, скорее все- 
го, через несколько минут вся 
городская стража будет подня- 
та по тревоге с одной целью: 
поймать тебя и намотать твои 
внутренности тебе же на уши. 
Так что у тебя будет несколько 
вариантов: либо спрятаться 
где-нибудь и переждать по- 
гоню, либо изловчиться до- 
мчаться до ворот, а там уже - 
ищи-свищи тебя в чистом по- 
ле. Правда, здесь есть не- 
сколько нюансов. Во-первых, 
толпа во время паники пред- 
ставляет из себя серьезную 
угрозу, ведь она может сбить 
тебя с ног. Так что, вероятно, 
тебе придется использовать 
все свои акробатические на- 
выки и, аки бешенная макака, 
практикующая боевой паркур, 
перепрыгивать все препят- 
ствия на своем пути. 
Во-вторых, система боя так- 
же обещает быть весьма 
и весьма реалистичной. Так 
что, например, нашему проте- 
же вполне хватит одного-един- 
ственного удара саблей от уха 
до седалища, чтобы отойти 
в мир иной. То есть если тебя 
мерзкие крестоносцы зажмут 
в угол, лихо перерубать их 


в салат у тебя вряд ли получит- | 


ся. Скорее всего, зто именно 


они сделают тебе очень боль- 
но. Процесс битвы вообще 
обещан довольно интересный: 
придется держать блок и вы- 
жидать, пока противник откро- 
ется, чтобы ткнуть его мечем. 
Однако, впечатляет, да? 


Потрясение 

Я сначала подумывал о том, 
чтобы долго распинаться на 
тему «Какая же, туды ее в ка- 
чель, будет потрясная графи- 
ка у Assassin's Creed»... Но ду- 
маю, я просто скажу: пока она 
одна из самых красивых среди 
мною виденных, - и этого бу- 
дет достаточно. Никто не про- 
тив? А какие в роликах беспо- 
добные спецэффекты, а какая 
детализация, а игра света!.. 
Ладно, молчу, молчу, ты уже 
и так все понял. 


Назидание 


Сильный исторический сет- 
тинг с не менее сильной и не 
менее исторической задумкой 
и интересным сюжетом. Это 
раз. Потрясающая графика - 
это два. Полная свобода дей- 
ствий - это, пожалуй, три. 

Ну и разработчики, подарив- 
шие человечеству красно- 
звездные сериалы Ргіпсе ої 
Persia и Splinter Cell, которые 
обещают забабахать боевую 
систему и игровой процесс, 
каких еще не видывал мир. 
Это - контрольный выстрел. 


Шайтан 


1С:Мультимедіа, Квейк 4, Фірма “1C, АЙДі Софтвер, Актівіжн, Рейвен Софтвер. 


Виробництво в Україні - ДП «Єврософтпром» 


Жанр: Action 


лавное правило созда- 
ния неординарного 
проекта - максималь- 
ное пренебрежение 
любыми правилами. 
Именно этим постула- 
том руководствуются разработ- 
чики польской компаний Metro- 
polis Software, работая над 
своим новым проектом Diabo- 
Наше: License to Sin, после изме- 
нения названия именуемом ко- 
ротко и просто - Infernal. Если 
| лейтмотив большинства игр 
М сводится к утверждению «Доб- 
і ' ро обязательно победит Зло... 


да ный герой - самое что ни на 
> есть настоящее исчадье Ада. 
Но обо всем по порядку. 


Дьявольская месть 
\ — Со времен сотворения мира 
И воины Ада и Рая - непримири- 
| мые соперники - противостоят 
друг другу в борьбе за каждую 
человеческую душу. Раз в ты- 
сячелетие ангелы и демоны 
спускаются на землю на один 
день, чтобы сразиться друг 
с другом и привлечь на свою 
сторону лучших (или наоборот, 
худших) представителей чело- 
вечества. Но в этот раз собы- 
тия приняли неожиданный 
оборот: накануне очередного 
такого «судного дня» силы Доб- 
ра организовали диверсион- 
ную вылазку, в ходе которой 
убили практически всех луч- 
ших воинов Зла. Таким обра- 
зом, шансы ангелов склонить 
людей на свою сторону и уста- 
новить на земле Царствие Не- 
бесное во много раз возросли. 
Естественно, такая перспекти- 


Название игры: Infernal (Diabolique: License to Sin) 
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„ На здоровье! 


ва не особо воодушевила Дья- 
вола, и он решил послать на 
землю единственного выжив- 
шего демона по имени Дарк 
Ивилль (Dark Eaville) с целью 
изрядно сократить числен- 
ность праведников и ангелов, 
а также пресечь на корню все 
планы приспешников Господа. 


Я все могу! 

По словам авторов, в ос- 
нове игрового процесса Іп- 
fernal лежит грамотное ис- 
пользование и чередование 
приемов рукопашного боя, 
арсенала, различных гаджетов 
и сверхъестественных демони- 
ческих способностей главного 
героя. С одной стороны, на ма- 
нер секретных агентов Дарк 
экипирован по последнему 
слову техники. В его распоря- 
жении будет около двадцати 
видов оружия и гаджетов, по- 
зволяющих отслеживать про- 
ТИВНИКОВ, ВЫЧИСЛЯТЬ, КТО ИЗ 
них ангел, а кто - человек, 
взламывать электронные сис- 
темы охраны, обезвреживать 
взрывные устройства, а также 
узнавать расположение камер 
скрытого наблюдения. 

С другой стороны, в силу 
своей темной сущности, глав- 
ный герой наделен сверхъесте- 
ственными способностями. Так 
он может не только без труда 
втереться в доверие к кому 
угодно, выуживая таким обра- 
зом всю необходимую инфор- 
мацию. При этом ваш собесед- 
ник охотнее идет на контакт и 
быстрее поддается вашему 
влиянию, если он - человек 
алчный и порочный (т. е. обыч- 
ный грешник). В то же время 
если перед вами - праведник, 
чьи помыслы прямо-таки чис- 


ты и непорочны, его намного 
сложнее склонить на свою 
сторону. 

Также во власти Дарка ма- 
нипулировать разумом людей. 
С помощью этой способности 
можно, например, заставить 
охрану отключить сигнализа- 
цию или сканеры, достать 
из сейфа секретные файлы, 
убить своего напарника и т. д. 
Кроме того, Дарк может без 
труда растворяться в тени и 
перевоплощаться в призрака, 
что не раз поможет игроку при 
выполнении Stealth-muccun. 

По словам авторов, вы мо- 
жете наделить магической 
силой любое оружие (будь-то 
стальной прут, нож, пистолет, 
автомат или граната). Суть со- 
стоит в том, что, накопив до- 
статочное количество маны, 
можно будет, например, на- 
нести смертельный удар или 
убить противника одним вы- 
стрелом (а в случае если у вас 
граната - уничтожить всех 
врагов в поле зрения). 

Что же касается ваших про- 
тивников, то, по сути, их мож- 
но разделить на две катего- 
рии - люди и ангелы. И если 
с простыми смертными разде- 
латься легко, в силу того что 
они в значительной степени 
уступают Дарку, то справиться 
с небесной братией намного 
сложнее. Как и герой, ангелы 
не только сильны, но и облада- 
ют специфическими способно- 
стями. И они постоянно следят 
за вами. Например, если Дарк 
решит поразвлечься, устроив 
бойню в монастыре, ангелы не 
станут сразу вам препятство- 
вать. Они будут терпеливо 
ждать, пока герой ослабнет, 

и только потом нападут (по- 
явившись, как всегда, из ниот- 
куда). В целом, с воинами Не- 
ба лучше расправляться тихо, 
чтобы не привлекать внима- 
ния их соратников, прессы 

и чистильщиков обуви. Для 


ваемые «тайные убийства», то 
есть если вам удалось близко 
подкрасться к врагу и застать 
его врасплох, герой может ис- 
полнить смертельный прием, 
гарантирующий вам стопро- 
центную гибель врага. 

Одним из интересных мо- 
ментов игры стало введение 
параметра «Аура». Если глав- 
ный герой шатается по борде- 
лям, барам, казино, играет 
в азартные игры, напивается 
и смотрит порно-фильмы, то по- 
казатель этой шкалы возраста- 
ет, соответственно, настроение 
и сила Дарка увеличиваются. 

И наоборот, если он вынужден 
долгое время находиться в мо- 
настыре или церкви - его аура 
истощается, и герой начинает 

себя плохо чувствовать. 


Для тех, кто... 

В Infernal много интересных 
моментов: это и нетривиаль- 
ный сюжет, и интересные по- 
вороты действия, и утриро- 
ванные характеры, и список 
сценарных заданий, включа- 
ющий такие злодеяния, как 
убийство монахов, совраще- 
ние праведников с пути истин- 
ного и осквернение святой 
церкви. Но самое главное, это 
все-таки отсутствие - либо 
просто специфическое пони- 
мание - разумного, доброго, 
вечного. 

Для всех тех, кто любит 
вдаваться в пространные рас- 
суждения о гуманизме и мо- 
ральности, приведу одну ин- 
тересную цитату из книги 
Кристофера Фаулера «Спан- 
КИ»: «Я показал тебе, как из- 
влекать пользу из людей, не 
прилагая к этому ни малейших 
усилий, и тебе это понрави- 
лось. Вспомни то время, когда 
было во всеуслышание заяв- 
лено, что нет ничего зазорного 
в алчности, стремлении к бо- 
гатству, бессердечии, прене- 


PLAY OR NOT TO PLAY 


ниям. Hy и как люди отреаги- 
ровали? Да мы ведь все пого- 
ловно ударились в загул. Мы 
чуть ли не целое десятилетие 
гуляли и веселились». Так что 
долой циничную демагогию! 
Нам ведь предлагают побы- 
вать в роли обаятельного, не 
лишенного харизмы демона, 
который чихать хотел на обще- 
ственное мнение, героизм 

и благородство. 


Р.$. Сегодня в почтовом 
ящике нашла пригласительный 
билет «в религию». В послед- 
нее время мне все больше 
Lich открытки слал. Причем 
так часто, что я уже стала по- 


брежении к нищете и страда- | 


ж, 


: и. 
-баиваться, что пропишется 
у меня. А тут - на тебе! - при- 
слал почту новый пророк. Села 
почитать... «Он бьл скромньм 
в еде и одежде, которую сам 
стирал», - не сойти мне с этого 
стула, в прошлую субботу сама 
стирала джинсы. «Он запрещал 
вставать, когда он входил, 
и всегда был приветлив с дру- 
гими», — ну, не знаю - со мной 
точно так же! Я хоть раз кого- 
„нибудь подняла?.. Дальше 
«адепты» писали откровенную 
ересь, так что пришлось вы- 
бросить пригласительный 
в мусорное ведро инквизиции. 


Ольга Крапивенко, 
helga666@mail.ru 


® Матриця 6.1 млн. пікселів 


® 2.5" LCD дисплей 


© Зх оптичний зум з системою стабілізації 
» Вбудований Mp3 плеєр 
© Зіїпп-дизайн та металевий корпус 


Доступна неймовірність 
Вашого подарунку 
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Название: Е! Matador 
Разработчик: Plastic 
Reality Technologies 
Издатель: 1C 
Жанр: action 
Системные 
требования: 
Pentium 4/Athlon ХР 
2 ГГц, 512 Мб, 

128 M6 ЗО Video 
Официальньий сайт: 
www.elmatador.net 
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ОЦЕНКА: 

Графика: 

Геймплей: 
Управление: 

Звук: 
Сюжет/концепция: 9 
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Эль «Матадор»: 


ядреный вкус 
жной Америки 


ихо и незаметно тро- 
пики вошли в моду 
и, стараниями Crytek, 
выходить из нее по- 
ка не собираются. 
Решать кризисы ог- 
нем свинца и росчерками хо- 
лодной стали, бороться с терро- 
ром и наркобаронами, шастать 
по джунглям за последние пару 
лет игрокам приходилось не 
раз ине два. В перечислении 


== такие игры не нуждаются, боль- 


шинство из них и так на слуху. 
Не так давно коллекция шуте- 
ров на южноамериканскую те- 
матику пополнилась еще од- 
ним - полицейский боевик 
El Matador в очередной раз 
доказал, что в Германии умеют 
делать не только красивые 
пальмы и тормозные движки 
нового поколения. Впрочем, 
сам факт пополнения произо- 
шел давно, однако появление 


локализированной версии опре 
деленно заслуживает самого 
пристального рассмотрения. 

Итак, начнем, пожалуй. За- 
вязка вполне стандартна и не 
выходит за рамки среднеста- 
тистических боевиков. 

Главный герой - крутой ма- 
чо, настоящий матадор с квад- 
ратной челюстью, служит в спе- 
циальном подразделении по 
борьбе с организованной тор- 
говлей белым порошком - са- 
мым распространенным заняти- 
ем в Южной Америке. Внезапно 
воротилы «нехорошего» бизнеса 
активизируются, на сцене по- 
являются новые лица, и после 
уничтожения почти всех агентов 
наш мачо решает действовать. 
Причем совершенно непонятно, 
чем он занимается - мстит или 
вершит правосудие. Впрочем, 
это уже зависит от того, кто за- 
капывает трупы. 
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GV-NX79X512DB-RH 


Граф. ядро: GeForce 7900GTX 
Частота ядра: 650 МГц 

Пам'ять: GDDR 3 

Частота пам'яті: 1700 МГц 

Об'єм пам'яті: 512 Мбайт 

Шина пам'яті: 256 біт 

Інтерфейс: PCIEX16 

Кількість конвеєрів: 24 

Система охолодження: активна з 
вентилятором 

Виходи: 2'0М1-І, D-SUB (адаптер), 
TV-OUT, VIVO 

Додатково: Power DVD, 

Serious Sam 2 
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GV-NX79T256DB-RH 


Граф. ядро: GeForce 7900GT 
Частота ядра: 450 МГц 
Nam’atb:GDDR 3 

Частота пам'яті: 1320 МГц 

Об'єм пам'яті: 256 Мбайт 

Шина пам'яті: 256 біт 
Інтерфейс:РСІЕХ16 

Кількість конвеєрів: 24 

Система охолодження: активна з 
вентилятором 

Виходи: 2"0М1-І, D-SUB (адаптер), 
TV-OUT 

Додатково: Power DVD, 

Serious Sam 2 


Більш конкретну інформацію Ви можете отримати у наших партнерів: 


Київ 

Фокстрот ІТ (044) 247 7037 
Компас Трейд (044) 531 97 30 
КПІ-Сервіс (044) 248 95 55 
Валтек (044) 455 72 06 
Комтехсервіс (044) 236-88-00 
Одеса 

Неолоджік (048) 728 3728 
тід (0482) 322 321 


Харків 

АВАНТІ Ураїна (057) 340 56 96 
СПЕЦВУЗАВТОМАТИКА (057) 719 15 05 
MKC (057) 214 20 84 
Донецьк 

Техніка (062) 381 58 28 
Комп'ютерні технології (062) 381 92 82 
Фіто (062) 381 32 05 
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GV-NX76T256D-RH 


Граф. ядро: GeForce 7600GT 
Частота ядра: 560 МГц 
Nam’atb:GDDR3 

Частота пам'яті: 1400 МГц 
Об'єм пам'яті: 256 Мбайт 
Шина пам'яті: 128 біт 
Інтерфейс: PCIEX16 
Кількість конвеєрів: 12 
Система охолодження: 
пассивна SILENT PIPE II 
Виходи: 2" DVI-I, TV-OUT, 
D-SUB (адаптер) 
Додатково: Power DVD, 
Serious Sam 2 


Дніпропетровськ 


РІМ 2000 (056) 236 03 00 
Мастер Груп (056) 232 15 63 
Мідіс (061) 22029 11 
Львів 

НеоСервіс (032) 294 81 81 
Стек (032) 240 34 34 
Техніка для бізнесу (032) 298 95 00 


Специфікації та зображення можуть бути змінені без спеціального повідомлення. Всі торгівельні марки та логотипи належать їх законним власникам. 
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Трупов будет много, очень 
много. К ним прилагается море 
крови, тонны стреляных гильз 
и минимум разрушений. С гра- 
фикой дела обстоят неплохо. 
Особенно, если закрыть глаза 
на похабно сделанные взры- 
вы. Пейзажи во многом статич- 
ны и малоинтерактивны. В ос- 
новном разбить удается только 
стекла. И пусть враг укроется 
хоть за картонной коробкой, 
она сохранит его от выстрелов 
не хуже каменной стены. Нехо- 
рошо в наше-то время, ох как 
нехорошо... Так что с игровой 
физикой Е! Matador не дружит. 
Общий уровень графики доста- 
точно высок, хотя особых изы- 
сков не наблюдается. Да и хва- 
статься особенно нечем - 
поддержкой пиксель-шейде- 
ров версии 2.0 в наше время 
никого не удивишь. 

Игра разбита на миссии, 
сюжетно связанные между 
собой скриптовыми роликами. 
Штампов здесь с избытком. 
Чего только стоят препирания 
полицейских в офисе. При бли- 
жайшем рассмотрении видео- 
фрагменты являются неисчер- 
паемым источником казусов. 
Вот, к примеру, только что ма- 
терый мафиози лихо размахи- 
вал УЗИ, но буквально через 
секунду палит в героя из АКМ. 
Чудеса да и только. 

Крестовый поход против 
злодеев начинается в трени- 
ровочном лагере, где игроку 
предстоит пройти ускоренный 
курс обучения, затем действие 
перемещается в ночной клуб 


«Барракуда». И тут приходит 
понимание, что легко в уче- 
нии, но тяжело в бою. 

Сразу становится видна вся 
специфика игры. Прежде все- 
го, это касается поведения вра- 
гов. Скриптовые, многочислен- 
ные, тупые, но очень меткие. 
Они прячутся в укрытиях и про- 
сто по темным углам, стреляют 
издалека и очень уместно 
пользуются гранатами. То же 
самое, только с гораздо мень- 
шим успехом, проделывают 
и союзники, хотя их главная 
обязанность — роль живого щи- 
та или дополнительный источ- 
ник боеприпасов. В своих по- 
стрелять не получится - так уж 
постановили разработчики. 

Оружия в игре много, одна- 
ко это достигается за счет до- 
бавления к нему оптического 
прицела. Проще говоря, есть, 
например, АКМ и АКМ с опти- 


кой, причем последний счи- 
тается как совершенно само- 
стоятельная пушка. 

По давней традиции, все 
оружие герой таскает в своих 
безразмерных карманах, весь 
арсенал - полдесятка пистоле- 
тов, дробовиков, снайперских 
винтовок и тяжелого вооруже- 
ния, атакже гранаты и более 
десятка автоматов и автомати- 
ческих винтовок. Последние, 
кстати, - едва ли не самый луч- 
ший аргумент в стычках. Все 
оружие имеет очень сильную 
отдачу, особенно это касается 
стрельбы очередями. Дробови- 
ки вообще малоэффективны, 
даже в ближнем бою - близ- 
ко никто не подпустит, а если 
и подпустит, то все равно вы- 
стрелит первым. Вдобавок 
разброс пуль при стрельбе 
очень высок, а мишени - слиш- 
ком мелкие и подвижные, да 


и патронов постоянно не хвата- 
ет. И вот здесь оправдывается 
слоган игры: лучший взгляд 

на Южную Америку - сквозь 
оптический прицел. 

Подобно Максу Пейну, ге- 
рой умеет здорово тормозить. 
В смысле замедлять время. Де- 
лается это просто и элегантно, 
на «перезарядку» умения ухо- 
дит некоторое время. В любом 
случае slo-mo - единственной 
способ пройти игру с минималь- 
ным риском для здоровья. Бро- 
ню вышибают быстро, а 100 % 
здоровья исчезают после не- 
скольких удачных попаданий. 
Аптечки встречаются крайне 
редко, бронежилеты - и того 
реже. Как противовес высокой 
сложности игры — возможность 
сохраняться в любом месте 
и в любое время. Пренебре- 
гать ею не стоит, скорее наобо- 
рот - лучше злоупотреблять. 

Но вот незадача - несмотря 
на отсутствие «новейших техно- 
логий», игра загружается про- 
должительное время, даже на 
мощных компьютерах. С чем 
это связано - не понятно. 

Даже при наличии несколь- 
ких ощутимых недостатков 
Е Matador — приличный шутер, 
способный без труда увлечь да- 
же искушенных игроков. Высо- 
кая сложность и обилие инте- 
ресных тактических моментов 
делают игру настоящим креп- 
ким орешком среди подобных. 
А крепкие орешки по зубам 
только настоящим геймерам... 


Алексей Лещук 
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Название игрьг: Phoenix Wright: Ace Attorney ОЦЕНКА з 
Платформа: Nintendo DS Графика в 
Жанр: Action/Adventure Гейплей 10 
Издатель: Capcom Управление 10 
Разработчик: Capcom Звук 6 


Сюжет/концепция 


Сайт: www.phoenixwright.com 


ще год назад никто 
и предположить не 
мог, что портативная 
система Міпіепдо 05 
сможет снискать 
огромную популяр- 
ность среди геймеров всего 
мира. Особенно если учесть 
тот факт, что консоль и по тех- 
ническим характеристикам, 
и по дизайну значительно 
уступала PSP. Тем не менее Ha 
сегодняшний день 0$ занима- 
ет 70 % рынка портативных 


_ консолей и является лидером is 


_в данной сфере. В чем же сек- 
ретуспеха? У Nintendo 05 | 
есть два выигрышных момен- 
та: во-первых, практически 
все проекты доступны и легки 
в освоении. Именно поэтому 
приставку приобретают люди 


YBHHOBE 


Ke това pM 
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А young woman was killed 
in her apartment, 


независимо OT возраста и игро- 
вого опыта. А во-вторых, 

50 % игр - это инновацион- 
ные проекты. Одна из них - 
Phoenix Wright: Ace Attorney, 
симулятор адвоката, необыч- 
ный по концепции и реализа- 
ции игрового процесса. 


Правосудие 

для всех! 

В игре вы выступаете в ро- 
ли молодого и амбициозного 
адвоката по имени Феникс 
Райт, который стремится за- 
служить звание высококвали- 
фицированного специалиста 
в области юриспруденции. 
Вместе со своей юной помощ- 
ницей Маей Фей и опытной 
наставницей Мио Фей главно- 
му герою предстоит заняться 
расследованием пяти запу- | 
танных дел, на первый взгляд 


кажущихся совсем безнадеж- © 


ными, и доказать невинов- | 
ность своих клиентов. 


Протестую! 
Условно игровой процесс 
в Phoenix Wright можно поде- 


лить на две части: «Стадия 
расследования» и «Стадия 
защить в суде». На первом 
этапе игроку предстоит тща- 
тельно осмотреть место пре- 
ступления, собрать улики, 
побеседовать с подозревае- 
мым, опросить всех потен- 
циальных свидетелей (а при 
необходимости дополнитель- 
но пообщаться и с некоторы- 
ми другими персонажами), 
изучить материалы след- 
ствия, отчеты и проанали- 
зировать всю полученную 

в ходе расследования инфор- 
мацию в целом. Интересен 

и тот факт, что обработка 
улик реализована в виде ми- 
ни-игр. Например, для того 
чтобы снять отпечатки, сна- 


„чала нужно насыпать алюми- | 
_ниевую пудру, а затем сдуть 
` ее, AYA в микрофон. 


После того как вы закон- 
чите изучение материалов 


судебного разбирательства, 


вам необходимо продумать 


линию защиты своего клиен- 
| та и перейти непосредствен- 


но к рассмотрению дела в за- 


и 
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ле суда. Вот здесь-то и начи- 
наєтся все самое интерес- 
ное. Ведь герою предстоит не 
только столкнуться с талант- 
ливым и безжалостным про- 
курором Майлсом Иджвор- 
том, готовым на все, лишь 
бы получить приговор «Вино- 
вен», но и с некоторыми 
весьма хитрыми и лживыми 
свидетелями. При этом вы 
далеко не сразу сможете» 


учаях. по собственной | 


рассеянности) умалчивает 
_ о каких-то важных фактах. 
Лучший выход из подобных 
я ситуаций - начинать оказы- 


вление на человека, 
задавать дополнительные во- 


просы, заставлять уточнять 
детали и, в случае необходи- 
мости, изменять линию защи- 
ты согласно замечаниям. Ра- 
но или поздно лгун начнет 
путаться, вы сможете обнару- 
жить несоответствия в его по- 
казаниях и уже на основании 
этого дальше строить свою 
линию защиты. 

Если вы решили изменить 
свои показания, необходи- 
мо нажать кнопку и сказать 
в микрофон «Hold it!». Если 
хотите опротестовать заявле- 
ния свидетеля и получить 
дополнительную информа- 
цию по рассматриваемому 
вопросу, то выкрикнете «Ob- 
jection!», a если привести до- 
полнительнье доказатель- 
ства - «Take That!». Но здесь 
нужно учесть тот факт, что 
каждый свой шаги действие 
нужно продумывать. Если вы 
будете выкрикивать команды 
невпопад или предъявлять 
доказательства «не по теме», 
то это только усугубит ваше 
положение. Во-первых, глу- 
пые оплошности запросто мо- 
гут стать поводом 


4 плей и неординар- 


для того, что ваш клиент бу- 
дет признан виновным. А во- 
вторых, у персонажа есть 
специальный индикатор, 
шкала которого растет, если 
игрок совершает неверное 
действие. Если вы пять раз 
ошибетесь, то индикатор за- 
полнится, и игра сразу же 
закончится. Данный элемент 
призван заставить игрока 
внимательно анализировать 
и изучать всю полученную ин- 
формацию; а также продумы- 
вать свои действия вместо 
того, чтобы банально пере- 
бирать все предметы инвен- 
таря в поисках разгадки. Так 
что главный ключ к успеху - 
внимательность и логичес- 
кое мышление. Кроме того, 
не забывайте слушать реко- 
мендации и комментарии 
своих напарников. 


Юмор - наше 
главное оружие 
Помимо нетривиального 
игрового процесса, проект 
Phoenix Wright отличается 
прекрасным юмором. Это 
проявляется во всем: и в реп- 
ликах героев, и вих мимике, 
и непосредственно в графиче- 
ском исполнении игры. Визу- 
ально игра выглядит, как на- 
стоящий аниме мультфильм, 
и изобилует яркими и соч- 
ными красками. 
\ ® Главное достоинство 
oe м, игры — это интерес- 
>. ная, захватываю- 
\ щая сюжетная 
| линия, увлека- 
тельный гейм- 


Й . \ Hoe дизайнерское 
\ решение при соз- 
(Oe 
~~ “> даний персо- 
} ) нажей и игро- 
9. - вого мира 
\ в целом. Про- 
© пустить этот ли- 
хой проект - 
себе же на- 
Me. 
| вредить. 


Ольга Крапивенко, 
helga666@mail.ru 
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Ностальгия рвет 
на части! 


С любовью и радостью вспо- 
минаю школьные годы. Ком- 
пьютеры тогда были только од- 
ного типа, который назывался 
«у папы на работе». И доступа 
к нему почти не было, сами дога- 
дываетесь, почему. Но где-то 
классе в пятом появился и еще 
один тип ПК, именуемый «у дру- 
га дома, когда нет родителей». 
Вот и использовали компьюте- 
ры соответственно их назва- 
нию. После уроков (а частенько 
и на уроках ©) бегали к другу 
Валерке играть в хорошие 
игры. Славное было время: ни- 
каких тебе трудностей, забот 
и обязанностей. Даже плохих 
игр не было, все ЗагСга гы, 
Age ої Етрігез'ь да Settlers'bi. 


ль только, что играть ‚прихо- 
ры орали 


подозрения, что разработчики _ 
а етан 


: Next Generation (10th Anniversary) 


к: Blue Byte Software, wwwbiuebyte.net 
: Ubisoft Entertainment, www.ubi.com 


дилось не часто... А когда хоро- 
шего мало, запоминается оно 
намного сильнее. Наверное, 
именно поэтому старые игры 
так близки душе и сердцу, ведь 
они навевают теплые воспоми- 
нания из детства. 

О том, что Blue Byte готовит 
римейк Settlers ІЇ, приуроченный 
к десятилетию этой замечатель- 
ной стратегии и двадцатилетию 
издателя Ubisoft, известно ста- 
ло совсем недавно. Подробнос- 
тей почти не было, они ограни- 
чивались небольшим набором 
скриншотов и краткой информа- 
цией о будущей игре. В то, что 
«голубой байт» сможет в полной 
мере передать геймплей и ат- 
мосферу оригинальной игры, 
верилось мало. Даже более то- 
го, понемногу закрадывались 


просто намерены нагло эксплуа- 
тировать известное имя. Но как 
же я ошибался... 

Уже с первых минут игры ста- 
ло видно, что перед нами все 
те же «Поселенцы» десятилет- 
ней выдержки, только в новой 
обертке. Геймплей ничуть не из- 
менился, а вот графика перера- 
ботана в соответствии с самы- 
ми последними технологиями 
и веяниями моды. Стоит отдать 
разработчикам должное, ведь 
прикрутить трехмерный движок 
к старой игре невозможно 
в принципе, и им пришлось за- 
ново строить старый геймплей 
на базе нового движка, а ведь 
это намного сложнее. Но в ито- 
ге результат превзошел все 
ожидания: прошедших лет как 
будто и вовсе не было, и не- 
смотря на всю 


ОЦЕНКА: 


Геймплей: 1.1 
Графика: ЯНВ! 
Звук: ce 
Управление: 8 

Ностальгия: Л 


красоту ЗЭ-объектов и анима- 
ции, воспринимается новая 
игра точно также, как и ста- 
ренький затертый до сквоз- 
ных дыр оригинал. Чуть 
было слезу не пустил от 
радости и умиления... 


Что нового? 

Для тех, кто был знаком 
со старенькими «Поселен- 
цами», почти единствен- 
ным нововведением 
в юбилейном проекте 
стал новый движок 
и, как следствие, 
новая более кра- 
сивая графика. 
По возможностям 
обзора и мас- є 
штабирова- 


ния 10th Anniversa- 
@ с \ 'Унемного отстает 
от моды и прои- 

‚ "7 грывает братьям 
по жанру. Фикси- 
рованный зум не- 

сколько раз- 


дражает: 
мы не мо- 
жем четко 
выбрать 
высоту ка- 
меры, игрой 
задано лишь 
несколько стандартных пози- 
ций, и менять их невозможно. 
Радует только большой их ди- 
апазон: на поселенцев 
можно смотреть как 
в непосредственной 
близости к ним, так_ 


— 


os В. 
и свысоты водонапорной баш- 
ни. Кроме зума, можно менять 
угол обзора, которых всего-на- 
всего три штуки. В общем, этих 
настроек камеры вполне доста- 
точно для комфортного гейм- 
плея. Но если их окажется ма- 
ло, удерживая правую кнопку 
мыши, можно свободно осмот- 
реть местность. Однако как толь- 
ко вы ее отпустите, камера тот- 
час вернется в фиксированное 
положение. Выбранные разра- 
ботчиками углы обзора нельзя 
назвать правильными и всег- 
да уместными, но что есть — 

то есть, поэтому лучше примем 
для себя, что все хорошо. 

Из других нововведений сто- 
ит выделить такую полезную 
вещь, как игра по Сети/Интер- 
нет, возможность увеличить 
скорость игры и удобный ин- 
терфейс. В остальном все по- 
старому... 


Что старого? 

Глава для тех, кто забыл, для 
тех, кто помнит, и для тех, кто 
вообще даже понятия не имеет 
о том, что, зачем и почему бы- 


4 


жі А. оч ЛЕНА, ee 
na игра Settlers II. А была она 
стратегией реального времени, 
рассчитанная на развитие соб- 
ственного поселения. Никакого 
микроконтроля колхозников 
и военных, их нам даже не да- 
вали в распоряжение. Гейм- 
плей построен совсем на дру- 
гом. Чтобы наиболее подробно 
его описать, рассмотрим при- 
мер развития одной базы. 
Сначала у вас в распоряже- 

нии всего ничего - родной до- 
мики небольшой набор ресур- 
сов, необходимых на первых 
порах развития. Что дальше? 
Каждый развивается по-разно- 
му, но в целом принцип один 
и тот же. Главная задача - по- 
строить поселение, которое 
сможет самостоятельно обеспе- 
чить себя всеми необходимыми 
ресурсами, а потом развить во- 
енное дело и победить против- 
ника. Поселение строится не 
за пять минут, так что нужно на- 
браться терпения и - за работу! 
Строим домик лесника и лесо- 
руба. Первый будет сажать де- 
ревья, второй - их спиливать. 
Где-то неподалеку должна раз- 

о 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


бревна не лежали мертвым г 
зом, а превращались в доск 
Они, в свою очередь, понадо- 


Поначалу стройматериалов со 
всем немного, и наладить их | 


ные по местности камни) или 
шахтер в каменоломне. = 


то маловато места дл 
Строим несколько ба 

у края базы, чтобы расширить _ 
границы. Теперь нужно поза- | 
ботиться о еде. Для этого по 


полагать которые лучше на — 
плодородных землях), мельни- 
ца и пекарня. На ферме 


пекут хлеб. Но, кроме муки, пе- 
карня попросит еще и воду, ко- 
торую можно добыть в. од 
це, построив ег с 


TOPLAY СМЕТЕ ТОРЕ 


реки или озера. Там же можно | 


построить и хижину рыбака - 
лишняя еда, как известно, не 
помешает. Снова мало места?! 
Строим бараки, опять расши- 
ряемся. Но тут возникла но- 
вая проблема: открытые про- 
сторы сильно заросли лесом, 
придется нанять несколько ле- 
сорубов. Когда все спилят, их 
можно будет отправить «в от- 
пуск»: рубка - это скорее необ- 
ходимость расчистить террито- 
рию, нежели способ добыть 
больше ресурсов. 

Ух ть, какая картина! Перед 
нами открылась территория, 
на которой можно строить шах- 
ты. Срочно вызываем геоло- 
гов. Интересно, что они тут 
найдут? Ресурсов, добывае- 
мых из-под земли, не так уж 
много: золото, уголь, железная 
руда и камень. Золото можно 
найти в болотистой местности, 
а уголь и руда могут оказать- 
ся где угодно, не говоря уже 
о камне. Для хорошей работы 
шахтерам нужно носить еду, 
иначе работа намертво станет, 
и толку от т них не будет никако- 


положения есть выход. Нужно 
м - 


го. Далее можно осваивать 
производство инструментов 
для рабочих и оружия для во- 
енных, что до появления шахт 
было недоступно. А вот уже 

с появлением золотых шахт 
можно и монетный двор по- 
строить. Он, кстати, очень ну- 
жен, потому что когда разнос- 
чик занесет золотую монетку 

в дом с военными, они тотчас 
же повысятся в звании. А чем 
сильнее армия - тем больше 
шансов выиграть войну. Разви- 
ваемся дальше, строим свино- 
фермы и другие полезные зда- 
ния, продвигаемся по карте 
все вперед и вперед... 

И вот наступил тот момент, 
когда мы переходим от разви- 
тия к сражениям. Наша грани- 
ца уже вплотную приблизилась 
к границе врага. Чтобы его 
победить, нужно захватить все 
его военные здания. И если 
сначала у вас мало «прокачен- 
ных» вояк, получивших золо- 
тую монетку для увеличения 
своих способностей, будет 
очень тяжело. Но и из такого 


т yc mrt ee 


построить поближе к границе 
замок и несколько (а лучше це- 
лый десяток) катапульт. В за- 
мок помещается много вои- 
нов, и его трудно захватить за 
один заход. А катапульты будут 
без зазрения совести кидать 
во вражеские здания огром- 
ные каменные глыбы. (Да-да, 
добыча камня нужна не только 
для постройки зданий.) Выжи- 
даем, пока солдаты повысятся 
в звании, и тогда можно будет 
начать захват вражеских зда- 
ний. Интересно, что когда во- 
енное строение становится ва- 
шим, территория вокруг него 
обставляется «правильными» 
границами, а все остальные 
вражеские здания вокруг него 
самоуничтожаются. 

И во всем этом мы почти не 
принимаем участия, лишь ука- 
зываем, где будет построено 
новое здание, как пройдет до- 
рога и какое здание атаковать. 
Наша участь — наблюдать за 
тем, как маленькие человечки 
носят туда-сюда ресурсы, до- 
бывают их, а к концу игры на- 
чинают по-детски драться 


с врагом. Это очень забавно 
и интересно, почти как мультик 
из детства. Несмотря на то что 
мы не можем выделять чело- 
вечков и отдавать им приказы, 
игроку очень интересно вы- 
страивать логические цепочки 
из большого количества самых 
разных зданий, чтобы создать 
самое лучшее поселение с раз- 
витой экономикой. Не менее 
занятно потом смотреть, как 
развитый город цветет и раду- 
ется жизни... 
жжж 

Взвесив все «за» и «не за», 
мы имеем очень интересную 
и качественную игру, которая 
понравится как молодым игро- 
кам, так и любителям ориги- 
нальной Settlers. Скучная по- 
началу кампания захватывает 
и поглощает игрока к середи- 
не и аж до завершения. Жаль 
только, что она слишком ко- 
ротка, но это поправит нема- 
лое количество карт для оди- 
ночных сражений. Отличный 
подарок к юбилею, и точка. 


СанСаныч Гусленко 
Ss 
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ИГРОВОЙ КОМП 
на базе процессора 


факто 


\ ОКОМПЮТЕР! Дон 
ь В каждом номере журнала с 7-го по 12-й будет скрыта часть 
секретного кода. Для того чтобы принять участие в этой обез- 
башенной акции, просто отправь сообщение на номер 7500 
с правильным вариантом ответа на вопрос. В случае пра- 
вильного ответа ты получишь в ответ ДВЕ правильные цифры 
12-тизначного кода, если ответ будет неверен - в ответ 
придутложные цифры, которые приведуттебя в тупик. 


До конца года тебе необходимо собрать 12-тизначный код, 
который и станет ключом для участия в розыгрыше супер- 
призов! 

Чтобы вскрыть сейф с суперпризом, тебе нужно будет отпра- 
вить 12-тизначный код после выхода 12-го номера журнала. 


ВКА\ 7 О Но за каждую правильную попытку хакеры будут получать 
дополнительные призы! 


КОМПЬЮТЕРЫ 


+ Каждому 10-му участнику, приславшему правильный ответ - личный 
счет в гипермаркете контента от НЕЖа 


° Каждому 20-му участнику, приславшему правильный ответ - хитовая 
лицензионная игра от журнала «Шпиль!»* 


‚ Каждому 30-му участнику, приславшему правильный ответ - стартовый 
пакет DJUICE* 


По вопросу получения призов обращайтесь в службу технической поддержки в будние дни 
с 10:00 до 19:00 по телефону (044) 502- 10113 


Сейф будет вскрыт 31 ря 2006 года 
в 23:59:59 по Ба © у времени! 
{ 


ПЯТЫЙ ВОПРОС ДЛЯ 


2 й іти ‘i ху ых империй»? 
На плохого программера пришли SMS с паролей 24401 Homep 7500 


На Дюка Ньюкема и Ha ero маму одновременно — 
пришли 5М5 с паролем сл2а192 на номер 7500 


На Клеска из Quake З и Юрия из C&C - 
пришли SMS с паролем 0121103 на номер 7500 


На Иллидана из WarCraft и Дьябло из Diablo - 
пришли SMS с паролем C121104 на номер 7500 


На Макса Пейна и Лару Крофт - 


У випадку помилкового замовлення послуга вважається наданою. 
Контент - провайдер ТОВ «Полігон інтегрейши Україна" www.polygon-ukraine.corr 


пришли SMS с паролем С121105 на номер 7500 
Технічна підтримка з 10:00 до 19:00 у будні дні (044) 502-01-13 
Вік участників акції від 18 років (тільки для повнолітніх). вартість повідомлення 2.50 грн. у т 


Для абонентів Кум5'аг Асе&Вазе, Djuice. UMC, 5/т-5іт. Jeans п 


ЗАТ Український мобільний за'язок". Ліцензія ДКЗ АА №720189 від 29 12.2004р. ЗАТ Київстар Am Ес. Ем", Лиценаіх ДКЗ №009503 від 12 04 2001p 
Дополнительная информация на сайте журнала ane www. empl. com 


Наименование AMD, логотип AMD со стрелой, а также наименования AMD. влюбых сочетаниях являются 
знаками компании Advanced Micro Devices, Inc. 
Наименования прочей продукции и услуг используются только в информационных целях и могут быть охраняемыми 


товарными знаками. 


"Количество игр и стартовых пакетов ограничено 
**Под бесплатным получением приза имеется ввиду возможность приобрести его за 1 гривну. 
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АКУСТИЧЕСКИЕ СИСТЕМЫ microlab Н500 и А6661 


TO PLAY OR NOT 


послед- 
нее вре- 
мя Squa- 
re Enix | 
прояв- 
ляет 

огромный интерес 

к вселенной Ета! 
Fantasy VII. 

В этом году 
компания вы- 
пустила четыре 
проекта, разви- 

З вающие сюжет- 
ную линию ориги- 
нала. И если Final 
Fantasy VII: Advent 


| 


TO PLAY 


Children - это подарок судь- 
бы, грандиозный по замыслу 
и масштабам полнометраж- 
ный цифровой фильм, отли- 
чающийся безупречным тех- 
ническим исполнением, 
великолепными спецэффек- 
тами, грамотной режиссурой 
и операторской работой, то 
все остальные проекты - не 
более чем посредственные 
подделки. Final Fantasy VII: 
Crisis Core, Dirge of Cerberus: 
Lost Episode, Dirge of Cerbe- 
rus: Final Fantasy VII - это 
пресные, вторичные игры, 
без малейшего основания 


Название игры: 


Dirge of Cerberus: Final Fantasy VII 


Жанр: Action 
Издатель: Square Enix 


Разработчик: Square Enix 
Сайт: na.square-enix.com/dcff7/ 


для собственного существо- 
вания. На первые два проек- 
та особых надежд никто и не 
возлагал, a Dirge of Cerberus: 
Final Fantasy VII изначально 
позиционировался, как по- 
тенциальный хит. 


Потерянный эпизод 

Действие игры разворачи: 
вается три года спустя после 
событий, имевших место в Fi- 
nal Fantasy VII (и год спустя 
после Advent Children). Дина- 
мика повествования набира- 
ет обороты постепенно. Начи- 
нается все с истории о том, 


ОЦЕНКА & 
Графика 
Гейплей 
Управление 
Звук 
Сюжет/концепция 


что неизлечимый вирус Гео- 
стигма по-прежнему стреми- 
тельно распространяется по 
всему миру, ставя под угрозу 
существование человечества 
в целом. Затем примешива- 
ются солдаты Deep Ground, 
атакующие город Калм и за- 
хватывающие в плен инфици- 
рованных жителей. На фоне 
этих событий разворачивает- 
ся личная драма главного ге- 
роя - Винсента Валентайна, 
которого много лет назад 
убили, а затем подвергли 
тело генетическим экспери- 
ментам, в результате вернув 


к жизни уже не человека, 
а монстра. Благодаря автор- 
скому подходу, сюжетная 
> _ линия держит в напряже- 
нии, сохраняя интригу 
до самого финала и не 
скатываясь к баналь- 
ному «мусорному чти- 
ву». Нетривиальный 
сценарий сопровожда- 
ется высококлассно 
4 срежиссированными 
СС-роликами, 
от чего не раз 
возникнет 
ощуще- 
ние, что 
перед вами продолжение 
фильма, а не игра. 


Это шутер?! 

Если к сценарию и подаче 
сюжетной линии претензий 
не возникает, то к осталь- 
ным аспектам игры их более 
чем достаточно. Первое, что 
бросается в глаза, - посред- 
ственно реализованная ви- 
зуальная составляющая. 
Конечно, графика не опуска- 
ется до уровня калькулятора 
МК-51, но тяготеет ближе 
к концу 90-х годов. Топорные 
модели персонажей, тексту- 
ры низкого разрешения, 
скудные интерьеры, углова- 
тые предметы окружения, 
убогие спецэффекты, отсут- 
ствие интерактивности. Об- 
щий дизайн карт очень прост 
и чаще всего копирует сам 


себя. По сути, если вы попа- 
ли в какое-либо помещение, 
будьте уверены, вы увидите 
его еще не раз. Как факт: Dir- 
ge of Cerberus - технически 
несвежая игра. 

На этом недочеты не закан- 
чиваются. Игровой процесс 
примитивен, скучен и одно- 
образен. Возможности от- 
клониться от курса нет и в по- 
мине. Все линейно до боли. 
Правда, уровни структуриро- 
ваны так, чтобы вы не слиш- 
ком уставали от текущего 
коридора, помещения или ло- 
кации. Но все, чем вам при- 
дется заниматься до самых 
финальных титров (или, как 
вариант, пока не надоест), — 
отстреливать врагов и искать 
ключи от дверей. Dirge of Cer- 
berus страдает от дисбаланса 
и общей монотонности проис- 
ходящего. 

При этом искусственный 
интеллект противников ина- 
че, как «естественный идио- 
тизм», охарактеризовать 
нельзя. Это как в голливуд- 
ских боевиках, где отрица- 
тельные герои предпочитают 
поиску близкого укрытия ге- 


== Azul the Cerulean 
=> 1352/1100 ИЕ 


роическое получение пули 
в лоб. Противники вас видят 
и прекрасно знают о вашем 
местоположении на уровне, 
даже если вы скрючились на 
корточках за грудой ящиков, 
расположенных в километре 
от охраны. Однако при этом 
они просто стоят на месте 

и стреляют. Никакой стра- 
тегии и тактики ведения боя 
у врагов не имеется. Что бы 
вы ни делали, они не сдвинут- | 
ся с места. Некоторые типы 
противников, правда, могут 
бегать, но при этом самостоя- 
тельно на карте они не ориен- 
тируются. То есть их передви- 
жение ограничено разметкой, 
четко регламентирующей, кто 
и где должен находиться и ку- 
да может перемещаться. Зна- 
ете, первое время это даже 
весело, но потом начинает 
крепнуть подозрение, что вас 
держат за идиота. 

Еще больше положение 
усугубляет ужасно реализо- 
ванная система управления. 
Дело в том, что для передви- 
жения героя вы используете 
левый аналоговый джойстик, 
камерой управляете правым, 


| Богдан Титомир, «пипл схавает». 
| В результате мы получили не- 


а стре- 
ляете 
нажати- 
ем на 
клавишу 
В1. Орга- 
нично согла- 
совать все 
действия полу- 
чается далеко 
не сразу. | 
Будьте гото- 
вы к тому, 
что в неко- 
торых слу- 
чаях вам 
придется потратить 
минуту, чтобы прицелиться 
в противника. Ситуации, при | 
которых Винсент будет бе- 
жать в одну сторону, а каме- 
ра будет развернута в диаме- 
трально противоположную, - Кри 
тоже не исключаются. 


Bullet 
for my Valentine 


Это ужас! Компания Square 
Епіх взялась за разработку 
игры в жанре, с которым никог. 
да ранее не имела дела. И на 
полпути поняв, что ничего не 
выйдет, оставила все как есть | 
в надежде, что, как говорил | 


законченную игру, 
застрявшую в дале- 
ком прошлом. 


Ольга Крапивенко, 
helga666@mail.ru 


Название игры: СТВе 


Жанр: автомобильный симулятор 
Разработчик: SimBin Development Team, www.simbin.com 
Издатель: 1Обасе Studios, www..1 Otacle.com 


Издатель на Украине: Одиссей, www.cdyssey.od.ua 
Локализатор: ND Games 


Системные требования: процессор с частотой 18 ГГц, 512 Мб 
оперативки, 64 Мб видео (DirectX 9.0) 
Сайт игрьг: Wwwu.ndgamesru/gtr2 


| FIA 
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orga вы будете чи- 
тать эти строки, 
чемпионат FIA GT, 
проходящий Ha 
протяжении 24 ча- 
сов вдоль пяти 
сотен километров пути, уже 
закончится, осень украсит 
дороги желтыми листьями, 
а мы будем разбивать пальцы 
о клавиатуру, готовя предно- 
вогодний номер «Шпиля». Так 
устроен мир, все течет, все 
меняется: совсем недавно мы 
не могли достать до педалей 
папиного велосипеда и игра- 
ли с друзьями в прятки, а уже 
сегодня нарушаем правила 
на мотороллере и прячемся 
от военкомата. Но все, что 
делается, оно, как мы знаем, 
клучшему. 


Вот и автомобильный си- 
мулятор СТК повзрослел и ще- 
голяет гордой цифрой «2» 

в названии. А многое ли изме- 
нилось в сравнении с предыду- 


СНАМР, 
ої нь У. 
— 
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GT RACING GAME 


щей частью? Игра стала кра- 
сивее и немного интереснее, 
а ее сложность теперь не от- 
талкивает от себя малоопыт- 
ных гонщиков. Но в целом за 


Оценка: 8 (с на- 
тяжкой) 
Геймплей: 12 
Графика: я 
Звук: S 
Управление: 6 (без 
руля играть 
практически 
невозможно) 


прошедшие годы мало что из- 
менилось. Кроме системных 
требований, конечно. 


Red... yellow... 

green... START! 

Одним из самых интересных 
режимов игры в СТК 2 являет- 
ся (только не смейтесь!) школа 
вождения. Серьезно! По прак- 
тике первой части мы знаем, 
что большая сложность симу- 
лятора FIA СТ отпугивает но- 
вичков и превращает игровой 
процесс в каторжный труд для 
людей, не фанатеющих от за- 
паха бензина. Тут же все как 
у людей! Мы пройдем путь от 
тупого дятла, ничего не смы- 
слящего в управлении гоноч- 
ным болидом, до настоящего 
опытного гонщика. Профи из 


СКОРО В ПР 


BAKE! 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Hac не сделают, тут ведь нужна 
практика. Прохождение пово- 
ротов, торможение, ускорение, 
обгон, управление в разных 
погодных условиях - вот не- 
полный список уроков, кото- 
рые предстоит выучить моло- 
дому бойцу. А ведь на каждом 
уроке нам дадут с добрый де- 
сяток заданий, так что не ду- 
майте, что обучалку можно 
быстро пройти... 

Остальные режимы ничем не 
примечательны, на них придет- 
ся сражаться со временем ли- 
бо с противниками. Есть клас- 
сический 24-часовой режим 
(время гонки можно изменить), 
чемпионат и гоночный уик-энд. 
Играть стало несколько легче: 
есть много помощников (при 
заносах, при торможении, на 
поворотах, да и во многих дру- 
гих ситуациях вам на помощь 
приходит великий Al). Но даже - 
если их все отключить, управ- 
ление автомобилем не состав- 
ляет особого труда. Плохо лишь 
то, что на клавиатуре рулить 
гоночным болидом почти не- 
возможно: GTR2 требует равно- 
мерного ускорения и удержа- 
ния точного угла поворотов. 

С рулем будет намного легче! 


Inside the game 

Графику позиционируют как 
офигенно крутую, однако тако- 
вой она не является. Да, авто- 
мобили выглядят весьма сим- 
патично, но, кроме них, красот 
больше нигде не наблюдается. 
Трассы построены дровосека- 
ми: немного асфальта, немного 
гравия, стены да траектория 
знакомых гоночных полиго- 
нов - вот и все! Система по- 
вреждений тоже удивила сво- 
ей простотой. Может отлететь 
какая-то деталь и проколоться 
колесо, да и то только у вас. 


известного чемпионата. Кро- 
ме того, разработчики могут 
похвастать большим количе- 
ством лицензированных авто 
(144 машины). Это все хоро- 
шо... Но раскрутка проекта на 
таком высоком уровне обязы- 
вает создать игру очень высо- 
кого класса и не дает права 
на ошибки, даже столь незна- 
чительные. Видимо, ребята 
из SimBin Development Team 
слишком зазнались. А жаль! 


Машины оппонентов нагло от- 
казываются слетать с трассы, 
даже если въехать в бок на 
полном ходу. Нехорошо! Реали- 
стичность поведения авто тоже 
не блещет знанием физики 

и других наук. На трассе маши- 
на нелогично скользит, а на 
гравии ее трясет, как колхоз- 
ный трактор. С реализмом это 
не имеет ничего общего. 

Зато порадовала атмосфера 
игрового мира. Мы будто дей- 
ствительно попадаем на го- 
ночный трек. Такое ощущение 
складывается благодаря хоро- 
шей озвучке и правильному 
построению игрового меню. 
Что добавить? Ах да, разрабо и: 
чики неплохо поработали над © 
системой настройки автомоб 
ля. Их очень много и каждое 
значение действительно вл 
ет в конечном итоге на пове 
дение авто. 


Trash? 


Информация для размы 
ления: на сайте FIA GT 
висит логотип игры СТВ 2 
а на коробке с игро 
логотип все- 
мирно 


А 


СПРАВЖНІЙ У НТЕРНЕТ 
ДЛЯ ОФІСУ 


Акція по виділених лініях 
з 15.09 до 15.12.2006р." 


128К - 55 у.о. на місяць ТЕЦЕСОМ 


256К - 99 у.о. на місяць * подробиці 
за тел. 502 52 52 


Безкоштовне підключення!" www.iptelecom.ua 


TOPLAY OR NOT РО PLAY 


Название: Блицкриг Il: возмездие (первый официальный аддон) 


Разработчик: Arise, Nival Interactive, www.nival.com 


Издатель: «1С Украина», games.1c.ua 
Системные требования: процессор с частотой 1,5 ГГц, 320 Мб опера- 
тивки, 64 Мб видео (DirectX 9), 2 Гб свободного места на жестком диске 
Рекомендуемые системные требования: процессор с частотой 2,4 ГГц, 
512 Мб оперативки, 128 Мб видео (DirectX 9), 2 Гб свободного места на 


жестком диске 


Сайт игрье wwnival.con/blitzkrieg2_ru/vozmezd 


Война ещ 


не закончилась! 


той осенью разра- 

ботчики решили 

нас с ног до голо- 

вы забросать 

стратегиями на 

тему Второй ми- 
ровой. И у них получилось - 
закидали дисками по самое 
не могу! Особенно радует, что 
каждая новая игрушка пыта- 
ется превзойти конкурентов: 
«В тылу врага Il», Company ої 
Heroes, War Front:Turning ро- 
int, Alliance:Future Combat — 
это лишь небольшой список 
проектов, заслуживающих 
внимания. А сколько вышло 
плохих и посредственных 
игр... урны не хватит! 

Но Nival со своим знамени- 
тым «Блицкригом» постарал- 
ся на славу, совсем недавно 
выпустив первый официаль- 


ный аддон ко второй части 
игры. Работы над «Возмезди- 
ем» велись в минской студии 
Arise, однако контроль над 
действиями белорусов со сто- 
роны Міма! проводился посто- 
янно и регулярно. Как видно, 
игре это пошло только на 
пользу. 


Война еще 
не окончена, она 
только началась! 


Если помните, игроки дво- 
яко восприняли «Блицкриг ЇЇ», 
вышедший в конце прошло- 
го года. Многие обрадова- 
лись его легкой играбельно- 
сти и определенного рода 
аркадности; другие же игро- 
ки (в основном фанаты пер- 
вой части) напротив, вяло 
восприняли низкую слож- 


ность и легкость прохожде- 
ния игры. Игру излишне упро- 
стили, а некоторые миссии 
и впрямь можно было на- 
звать детской забавой. Фа- 
наты первой части не могли 
смириться с подобной ситуа- 
цией, собрались с силами 
и стали дожидаться первых 
аддонов. И дождались, при- 
том не от какого-нибудь Васи 
Пупкина, а от самых что ни 
на есть официальных лиц. 
Странно, что первые аддо- 
ны только-только начинают 
появляться. Первый «Блиц- 
криг» по одним лишь «играм 
на движке» мог тягаться с кем 
угодно, не говоря уже о коли- 
честве дополнений. Возмож- 
но, для их дополнений ко вто- 
рой части еще не пришло 
время... В любом случае, лед 


Оценка: а 
Геймплей: 10 
Графика: уд 
Звук: 9 
Управление: 8 
Аддон сам по себе: 10 


тронулся и первое дополне- 
ние в лице «Возмездия» смо- 
трится очень даже достойно. 
Продолжение должно было 
стать более сложным по двум 
причинам: во-первых, тот, кто 
прошел оригинальный «Блиц- 
криг Il», обязательно захочет 
чего-то посложнее, ведь какой 
резон снова проходить прос- 
тенькие миссии? А во-вторых, 
разработчики просто-таки обя- 
заны подарить хардкорщикам 
и фанатам первой части игры 
то, что они так долго ждали. 
И это случилось! 


Первый взгляд 
Некоторые разработчики, 
например наши землянки, кото- 
рые все никак не могут закон- 

чить свой «Сталкер», делают 
так, что дополнение к игре не 


запускается на ПК без ориги- 
нальной лицензионной игры. 
В случае с «Возмездием» нам 
пошли навстречу и избавили 
от необходимости покупать 
(искать или доставать) ориги- 
нал. И это хорошо. 

Установка с DVD не заняла 
много времени, и уже совсем 
скоро я стал военачальником 
армии Великой Отечествен- 
ной войны. Первая миссия 
кампании за немцев нача- 
лась незамысловато. В моем 
распоряжении много танков 
и несколько отрядов солдат. 
Казалось бы, опасаться не- 
чего. По привычке выделил 
толпу, клацнул мышкой по 
экрану, не глядя отправил их 
в бой, чтобы напрямик про- 
рваться к заданной точке. Не 
успел моргнуть и глазом, как 
все мои подопечные взлете- 
ли на воздух и отправились 
к своим предкам. Рестарт. По- 
пробовал обойти сбоку, пред- 
варительно заслав разведы- 


вательный отряд. На этот раз 
продержался на пару минут 
дольше и уже взял бы первую 
точку, но... не успел. Снова 
рестарт. Уже пришлось ло- 
мать голову, как же все-таки 
нужно поступить? Аккуратно 
продвигаю разведку вперед, 


рада 


PC Е 


і ТОРІ ду 


не спешу и не очень близко 
подхожу к врагу. Правильно 
расставляю танки, увожу пе- 
хоту с линии огня, пытаюсь 
охватить вражеские локации 
с нескольких сторон, чтобы он 
даже не успел задуматься пе- 
ред тем, как выстрелит. Пред- 


OR NOT ТО 


варительно сохранился и - 

в бой! Клац-клац, танчики 
подходят к технике врага, 
пехота очищает поселок от 
солдат, дома падают на зем- 
лю, техника взлетает в воз- 
дух, но где-то сбоку были при- 
прятаны несколько пулеметов 
и парочка вражеских танков, 
которые никак не входили 

в мои планы. И снова провал. 
Видимо, и на этот раз учел не 
все. А может, нужно было вос- 
пользоваться подмогой? Так 
или иначе, придется начинать 
с последнего сейва, и на этот 


ПОРАХ OR NOT TO rea 


раз я уж точно ничего не упу- 
щу! 

С первого раза не удается 
пройти почти ни одну миссию, 
а на некоторые придется по- 
тратить несколько часов. Глав- 
ная особенность заданий 
«Возмездия» — большая слож- 
ность, которая только радует 
и отнюдь не напрягает. В од- 
ной миссии можно встретить 
несколько заданий самого 
разного характера, что дела- 
ет игру интересной и не дает 
игроку соскучиться. 


А правда, что..? 

Правда-правда! 

Но не одной высокой слож- 
ностью хорош этот аддон. Об- 
щее количество новшеств не 
впечатляет, но главное из 
них — совершенно новая од- 
нопользовательская кампа- 
ния достойна только похвалы. 
В «Возмездии» освещены со- 
бытия 1944 года, ставшего 
переломным для Германии 
и СССР. Именно на этом эта- 
пе войны на Восточном Фрон- 
те произошли последние круп- 
ные сражения. Красная Армия 
стремилась к границам Гер- 
мании. В то же время Вер- 
махт всеми силами пытался 
удержать захваченные зем- 
ли. Аналогично разделена 
и кампания: мы можем взгля- 
нуть на события как со сторо- 
ны наших, так и со стороны 
фашистов. Что примечатель- 
но, начинать разработчики 
предлагают за Германию, 
и играть за них несколько 


легче. Интересно и то, что сложность и атмосферность про- 
исходящих военных действий не увеличиваются по мере 
прохождения, они одинаково высоки во всех за- 

даниях. Что там говорить, если игра начинается 

с великого исторического сражения. Также 

стоит отметить, что обе кампании взаимо- 
связаны между собой и одна продолжает 
другую. 

Военные единицы обзавелись более 
реалистичными характеристиками, что до- 
бавляет достоверности игровому расска- 
зу. Добавилось несколько единиц новой 
техники, например появились немец- 
кие САУ «Мардер І» и «Насхорн», и со- 
ветский танк Т-44. Появились новые 
награды («Курляндский щит» на сто- 
роне Германии и «За взятие Буда- 


Е 
— 


пешта» Ha стороне CCCP), ко- 
торые соответствуют проис- 
ходящим игровым событиям. 
Кроме того, появилось не- 
сколько карт для однополь- 
зовательских сражений 

и схваток по интернету. 


В правильном 
направлении 
мыслите, товарищ! 


«Возмездие» - отличный ад- 
дон, по-своему изменивший 
геймплей второго «Блицкри- 
га». И изменения произошли 
в лучшую сторону. Сказать, 
что перед нами совершенно 
новая игра, нельзя, однако 
это действительно не тот 
«Блицкриг Il», который мы 
привыкли видеть. Надеюсь, 
что «Возмездие» не будет по- 
следней попыткой переина- 
чить и улучшить геймплей этой 

замечательной стратегии. 
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Це кращі мобільні гонки. Пройди весь 
чемпіонат щоб відкрити всі траси та машині 
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Якщо хочеш зробити справу, то кожна 
твоя куля повинна знайти свою ціль. 


треба пробитися через злобі 


Щоб потрапити до жіночого гуртожитку, 


Ваша суперниця стала ще mn 


них mn, та ще сексуальнішою. 
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Івикористати! Доля людства залежить від Bac! 


|Довгоочкуване продовження захоплюючого 
ї класичного арканоїда «Ball Rush». 


Відвоюй у підводних монстів, скарби 


затонулих кораблів. у інших фаворитів че 


Грай за улюблену команду та вигравай 


Навіть найпростіша гра стає більш гострою, | 
якщо мета - привабливе жіноче тіло 


ммпіонату. 


2 маєте один шанс, і Ви повинні його | 
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Якщо ти переможеш її, то вона 
зробить тобі сюрприз! 


Магічний континент заполонили монстри! 
Боротьба - єдиний спосіб вижити! 


Найвідоміша в світі азартна гра - Black 


Якісна 30-графіка | наспр: 
Jack. Мета гри - роздягти чарівну ледії 


інтелект супротивника. 


завді потужний Відчуй себе справжнім трансформером, 


наділеним електронним інтелектом! 
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Під час гри Ви зустрічаєтесь з різними 


Не знаєш чим зайнятися вночі? 


Чарівна, сексуальна дівчина мріє tebe 


Ви маєте проникнути у командний =) 


Стратегія у найкращих традиціях 
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3) —УУАУА:ПРОГРАМИ] 
за 


зна 
Onat 


Крушіть всіх і все на своєму шляху | 
в ім'я справедливості та порядку! 


Ракета в дупу супротивникам - вірний | 
спосіб прийти першим до фінішу. _) 


Прийшов час призвати дух 


демона швидкості. Тисни на газ! | ) коханим завжди в тво 
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Руки Вверх - Наташа 
Максим - Трудный возраст 
Айдамир Мугу - Черные глаза 
Black Eye Peas - Dont Phunk 
Ані Лорак - Розкажи 
Тина Кароль - Show me your love 
TATU - АИ About Us 
ВИаГра - ЛМЛ 
Блестящие и Arash - Восточные 
Винницкая и Делеев - Тумба-буги 
Тина Кароль - Выше облаков 
Океан Ельзи - Відчуваю 
Алиби - Табу 
Shakira - Га tortura 
50 cel .М. 
Axel F - Crazy ean 
50cent - Candy shop 
Корни - 25-ом этаже. 
Жанна Фриске - Ла Ла Ла 
‘Серега - Возле дома твоего. 
Дима Билан - Never let you до 
72 Benny Benassi - Hit my heart 
2 0] Tiesto - Adagio For Strings 
0074775 Global Deejays - What a feeling 
74 Gwen Stefani - Hollaback girl 
0074771418 Bennassi Bross - Every Single Day 
Madonna - Hung Up 
Город 312 - Останусь. 
Город 312 - вне зоны доступа 
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0074775519 Еще раз тебя увижу - убью! 
0074775521 Нехороший получи свою смску! 
0074775515  Матерньій телефон! 
0074775525 Братан, возьми мобилу! 
0074775527 Дорогой на мне розовые трусики 
0074775528 Чтоты др....ишь мои кнопки!!! 


0074771361 Азбука Морзе 


0074771368 Дитячийсмх Звук мотоцикла 0074771413 
0074771375  Мявкання кошеня Автосигналеаця 0074771356 
Звукгрому 0074771371 


0074771396 Старий будильник Формула1 0074771370 


0074771397  Жагуча дівчина 
0074771504 


0074771508. всевж." 


Виття вовка 0074771405 
"Денег нету" "Попа волосатая" 0074771506 
ЗвукивіСО 007477141 
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Название: Bad Day L.A. 
Разработчик: Enlight 
Издатель: Enlight/TMIEC 
Жанр: action/arcade 
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Системные требования: Pentium 4/Athion XP 2 ГГц, 512 Мб, 128 Мб зр 


Video 


Официальный сайт: wwwbaddayLA.com 


каждом из нас 
спит гений, 
и с каждым днем: 
засыпает все 
крепче и крепче. 
По себе знаю. 
Шутка. Но, как известно, 
в каждой шутке есть доля 
" шутки, все остальное - горь- 
кая правда. За примерами 
далеко ходить не надо, стоит 
только взглянуть на дела ве- 
ликих - и все сразу становит- 
ся совершенно понятно. 
Вот взять, например, тако- 
го яркого перца, как Атегі- 
can McGee, благо есть по- 


вод - совсем недавно вышла 
очередная его игра. Итак, 
Атегісап Мсбее - человек- 
легенда, человек-трейдмарк 
и так далее. Но время летит, 
а годь да лень-матушка бе- 
рут свое. Потому как столь 
пафосно воспетьй Bad Day 
L.A. оказался действительно 
рад, уегу рад. 

Идея стеба над кинемато- 
графом не нова и не очень-то 
оригинальна. Даже если за 
нее ухватится такой ушлый из- 
вращенец, как McGee. 

Итак, ближе к делу. Главный 


герой игры - типичный амери- 


канский бомж, каким его изо- 
бражают в кино. Сварливый, 
кипишной, мерзкий, черно... 
то есть афроамериканец, 
пошлый и суетливый. Он оза- 
дачен своими проблемами, 

и ему вообще не весело, что 
вместо их решения приходит- 
ся спасать город-герой Лос- 
Анджелес. 

Слушать его вопли тошно, 
местами противно, скверно- 
словить в играх умеют, но 
здесь - как ведро помоев 
в уши - неприятно и неинте- 
ресно. Шутки не очень-то 
смешные, даже для американ- 
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on 
ОЦЕНКА: 
Графика: 
Геймплей: 
Управление: 
Звук: 
Сюжет/концепция: 


цев. Так что звук желательно 
BbIKJIOUNTb. 

С выключением монитора 
стоит повременить - развесе- 
лая графика с претензиями 
на развеселую мультиплика- 
цию. Выглядит неплохо, спо- 
ру нет. Но в случае мистера 
МсСее - это еще один шаг 
назад, первый был сделан 
в Scrapland. 

Так вот, упомянутый 
бомж шастает по сюжету, 
спасая всех на своем пути. 
В основном путем насиль- 
ственного умерщвления 
особо циничным образом. 


Метеориты, нашествие за- 
разных зомби, террористы 
и так далее в том же духе. 
Все, что было в фильмах-ка- 
тастрофах, аккуратно собра- 
но в одном месте и не слиш- 
ком прилично высмеяно. 
Хороша идея? Я бы так не 
сказал. 

Все сведено к банальной 
стрельбе по движущимся ми- 
шеням и созерцанию плодов 
своей изуверской деятельно- 
сти. И комментариям, разуме- 
ется. Конечно, по ходу дела 
приходится исцелять страж- 
дущих - избивая аптечками 
(гы-гы-гы, оригинально) или 
туша из огнетушителя (по- 
следний служит еще и для ис- 
целения зомби). Убить пять 
террористов, вылечить Х ра- 
неных, пройти из АвВине 
запачкаться... что может 
быть веселей? 

Подавляющее большин- 
ство заданий однотипно - 
пойти и произвести требуе- 
мое действие заданное коли- 
чество раз. Как заявлялось 
изначально, с управлением 
и всеми хитростями игрового 
процесса может справиться 
даже дряхлая бабулька, одна- 
ко пенсионерь со стажем 
вряд ли оценят верх осло- 
умия © мистера McGee. 


Справедливой наградой 
за все мучения, напрямую 
связанные с прохождением 
уровней, служат забавные 
видеоролики. Голливудские 
типажи, штампы высмеяны 
прекрасно, если собрать все 
видеофрагменты вместе, по- 
лучится вполне заниматель- 
ный мультфильм. 

И так уж получилось, что 
именно видео и стало основ- 
ным камнем преткновения, 
в частности на компьюте- 
рах с установленными про- 
двинутыми пакетами коде- 
ков. То есть само видео 
играется без проблем, но 
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игра его почему-то не Bocnpo- 
изводит и без промедления 
вылетает в «окна». Если 
учесть, что все можно про- 
смотреть и не запуская игру, 
желание проходить Bad Day 


отпадает оконча- 


тельно. G: 
3 


Отдельной стро- 
кой стоит упомянуть 
примечательное 
звуковое оформле- 
ние. Актеры поста- 
рались, и крайне ко- 
лоритное звучание 
голосов скрашивает 
всю «бородатость» 
юмора. 


Ea 


х 


Оценивая значение рас- 
сматриваемой пародии на 
компьютерную игру, следует 
отметить веру в силу знаме- 
нитости. Народ повелся, 
McGee - облажался. Ждали- 
то пристойной игры, а получи- 
лось «как всегда». На одной 
идее далеко не уедешь, да 
и талант дизайнера как назло 
запропастился в неизвестном 
направлении. Все, что оста- 
лось, - авторитет, ныне подор- 
ванный, да сожаление о потра- 
ченном времени и деньгах - 
у тысяч обманутых геймеров. 
У всех, хоть пять минут играв- 
щих в это безобразие, день 
тут же становился плохим. 
Хотя янки еще хуже - уж они- 
то понимают то, чего мы в си- 
лу культурных различий не до- 
гоняем по определению. 


Алексей Лещук 
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Название: FIFA 07 


Разработчик: ЕА Сапааа 


Издатель: Electronic Arts 


Жанр: FIFA 


Системные требования: Pentium 4 = ГГц, 512Мб ОЗУ, 128 Мб видео 
Сайт игры!: ум/ууууГіга07.еасогт 


_ Сказочка о «Фифе», 
еймере и его рабе геймпаде 


ождались! Да-да, 
именно дождались! 
Кто бы и что ни го- 
ворил о кудесни- 
ках электронного 
искусства, об ар- 
мии их сиквелов 
и о проигранных дуэлях Рго 
Evolution Soccer, мы все равно 
из года в год ждем FIFA. Как 
в старом анекдоте: изрядно 
подвыпивший муж возвраща- 
ется домой ползком в 3 часа 
ночи. В прихожей падает, за- 
девает вешалку, раздается 
страшный грохот... Из комна- 
ты в ужасе выбегают жена 
и двое детей. А он им: «Не 
спится без папки-то?». 


РВ 


Уж у кого, но у ЕА точно ни- 
когда не было проблем с ре- - 
кламой собственных продук- 
тов, и новый футбольный 
симулятор не стал чем-то из 
ряда вон. Среди стандартного 
перечня «графика нового по- 
коления», «переработанная фи- 
зическая модель», «супер-пу- 
пер АЇ», «увлекательный 
геймплей» и «зрители, грызу- 
щие семечки на стадионе во 
время матча», выделялось 

- разве что упоминание об ин- 
терактивных лигах EA SPORTS. 
Футбол - сама по себе игра 


эмоциональная, и не раз на- 
блюдал на трибунах недоволь- 
ных болельщиков, которые 

с помощью мата и каких-то не- 
понятных мне слов пытались 
объяснить футболистам, что те 
делают вовсе не то, что нуж- 
но... Наконец-то в новой вер- 
сии игры у всех обладателей 
лицензионной версии появит- 
ся уникальная возможность 
отстаивать честь своего клуба 
в Интернете одновременно 

с реальными играми лиги. 

Со слов самих игроделов - 
все будет просто и со вкусом. 


Post release 

3 октября 2006 года игра 
ушла на золото, и заветная ко- 
робочка с жалостливо глядя- 
щим Ronaldinho, пытающимся 
что-то нам сказать, нашла свое 
место на прилавках. Какой-то 
качественной разницы между 
тем, что мы видели в демон- 
страционной версии игры, 
и тем, что нам предложили 
в полной версии, замечено 
не было. Все это потому, что 
в этой версии «Фифы» акцент 
сделан на скорость ваших подо- 
печных. То есть если в предыду- 
щей версии вы без проблем мо- 
гли догнать противника и после 
небольшой борьбы забрать 
мяч, то в FIFA 07 шансов у фут- 


болистов противника догнать 
вашего игрока значительно ме- 
ньше. Да, даже если им все-та- 
ки это удастся, борьба за мяч 
закончится фолом (пенальти за 
подобный отбор мяча не дают). 
Внешне новоиспеченная 
FIFA 07 напоминает больше 
версию 06, но сам игровой 
процесс куда более схож с РІ- 
РА 2005. Соответственно, если 
в прошлогодней версии основ- 
ные ставки делались на команд- 
ную игру и требовали розыгры- 
ша различных комбинаций для 
взятия ворот, в новой большую 
роль играют отдельные игроки 
с хорошими скоростными дан- 
ными, так как именно они мо- 
гутсами пробежать все поле, 
и их никто не догонит. Это вов- 
се не значит, что играть станет 
проще или менее интересно, 
вовсе нет! В игре полностью 
переработана система пасов 
и ударов. Теперь отдать точный 
пас или забить мяч в ворота 
с навеса не так просто, ведь 
нужно знать, как это сделать, 
а уж выбирать есть из чего. 
К примеру, теперь вы можете 
не только отдать простой пас 
или пас на ход ближайшему 
игроку в зависимости от напра- 
вления контролера, но также 
сможете отдать обычный пас 
или пас в разрез самому даль- 


Оценка: 9+ 
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нему игроку (для этого нужно 
будет зажать и держать «5» 

и «0-5» соответственно). Про- 
бивая штрафные, мы теперь 
можем подкручивать мяч, под- 
зывать к себе другого игрока 
(который, кстати, тоже может 
пробить), бить под или над 
стенкой и даже выбирать про- 
бивающего игрока. Послед- 
нее - немаловажно в игре, так 
как с правого фланга будет 
проще пробить игроку, играю- 
щему левой ногой... 

Простите, малость увлекся. 
Об управлении в FIFA 07 мож- 
но рассказывать очень много, 
но мы, пожалуй, сделаем это 
в другой статье. 

Как я уже отметил, графиче- 
ски игра практически не отли- 
чается от FIFA World Сир 2006. 
Великолепные в исполнении 
стадионы всегда были козыр- 
ной картой ЕА. Но, увы, с каж- 
дым годом потребности потре- 
бителей растут, а качество 
футбольных арен, как ни крути, 
практически остается на одном 
и том же месте. Также «радуют» 
глаз небольшие вставки из 
игры, в то время как игроки 
выходят на поле, а ужасно реа- 
лизованный Blur в повторах 
оставляет неприятный осадок. 
Создается впечатление, что 
разработчики умышлено напич- 


кали игру несколькими шарами 
Blur, чтобы скрыть от наших 
глаз уже наболевшие картинки, 
которые не первый год пытают- 
ся выдать за новые. Есть в этой 
бочке и ложка меда - FIFA впер- 
вые полностью переведена на 
русский язык. В игре вы сможе- 
те не только услышать знаме- 
нитых комментаторов Василия 
Уткина и Василия Соловьева, 

но даже прослушать саундтрек 
на русском. 


Все мы люди и где- 
то даже человеки 


Что ж, подводя итоги можно 
сказать, что FIFA 07 - это дру- 
гая игра, со своей атмосферой, 


своим «особенным» игровым 
процессом, где-то перекликаю- 
щимся с Pro Evolution Soccer, 

и со своими комментаторами. 
Но этого можно и не говорить. 
Игра должна понравиться по- 
клонникам сериала FIFA, кото- 
рые смогут играть в нее или не 
играть. Игра не понравится за- 
коренелым фанатам детища 
Копаті, которые также смогут 
играть в нее или не играть. Что 
же касается киберспортсме- 
HOB, то им FIFA 07 может Hpa- 
виться, а может и не нравить- 
ся, но у них просто нет выбора. 


Лишенный выбора Виталий 
«Blind» Полищук 
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HEROES ОР АХМІННАТКО EMPIRES 


"Новая RTS vs RPG 
гот создателей ce- 
грий «Казаки», «За- 
‘воевание Амери- 
КИ», «Александр» | 
‚ W других хитов. <7 


Из рекламы "| 


HEROES ОГАММНИАТЕР EMPIRES. 


Tuna преамбула 
Вь знаєте, почему в нашей «незалеж- : 
ной» державе так нехорошо с хорошими игра- ead а а 
ми, хотя все только и твердят, что «имеется 
огромный потенциал»? А потому, что привыкли 
у нас работать спустя рукава. А отечественная 
игровая пресса - то есть мы - этому только по- 
творствует, восхваляя даже самые захудалые 
проекты. Невысказанная критика ничем не луч- 
ще, если даже не хуже, незаслуженных похвал. 
Вся ложь и неправда кроется в чистых офисах, 
где сидят напыщенные сотрудники пиар-отделов 

и навешивают лапшу на уши всем подряд. Только 

трезвый взгляд извне способен вывести програм- 

меров на чистую воду. 


Разрушитель мифов 

Разберем эпиграф, что называется, по ко- 
сточкам от А до Я. Итак, начнем с «RTS vs 
RPG». Для тех, кто в полной мере понимает 
значение слова Versus, подобное противопо- 
ставление лишено какого-либо смысла. По- 
чему бы не написать «Пельмени vs Напиль- 
ник», хотя более правильно творение GSC 
можно охарактеризовать как «Diablo vs Ка- 
заки І»? Здесь, кажется, уже все ясно, по- 
ехали дальше. 


Мне интересно, с каких это 
пор «Завоевание Америки» 

и «Александр» стали именно 
«сериями»? Вряд ли существу- 
ет внятный ответ на этот во- 
прос. А в принципе, все они 
принадлежат к единой серии - 
«Казаки». 

Что это за «другие хиты», 
ведь все мало-мальски по- 
пулярные игры уже перечис- 
лены? Или, может, «другие 
хиты» — это никому не извест- 
ный Номег Асе, кустарно 
сделанный из огрызков 
S.T.A.L.K.E.R.'a Firestarter, или 
сам Ж.Д.А.Л.К.Е.Р.: Shadow 
of Chernobyl, вечно пребываю- 
щий в состоянии 95-процент- 
ной готовности? Нету GSC 
«других хитов» и пока не пред- 
видится. Ну что, вы еще вери- 
те в силу рекламного слова? 
Тогда мы идем к вам! 


Бумага стерпит все 


Специально для «полноты 
ощущений» была раздобыта 


и прочтена «Некромагия» - 
первая книга цикла «Герои 
Уничтоженных Империй». Вся 
полнота ощущений от сего 
произведения умещается в ко- 
роткой аббревиатуре КГ/АМ. 
Сложный стиль автора вкупе 
с обилием действующих лиц, 
неуместными экскурсами в фи- 
лософию, мифологию и исто- 
рию мироздания Аквадора, 
полная неопределенность 
с магией как явлением, выте- 
кающими отсюда откровенны- 
ми дырками в сюжете и пол- 
ное отсутствие драйва сделали 
книгу почти нечитаемой. 
Что еще можно ожидать 
от автора, малоизвестного ши- 
роким читательским кругам? 
Да, именно чего-то в этом ро- 
де. По мнению посетителей 
онлайн-библиотек, лучшим из 
произведений Ильи Новака 
является роман «Клинки свер- 
кают ярко», и нет чтобы напи- 
сать достойное продолжение, 
автор взялся уничтожать им- 
перии и их героев. К слову, 
не один я такой придирчивый. 
Наши коллеги в одном из веду- 
щих российских игровых жур- 
налов оценили писанину гос- 
подина Новака как «2 из 5». 
Что называется, «садись, два». 
Показательно, что на сосед- 
ней странице две книги по Di- 
абіо получили твердый «тро- 
‘AK, а ведь книга по игре - 
зто еще хуже, чем игра 
по мотивам фильма. 
После прочтения 
отрьвков, посвященньх 
гноморобам, классиче- 
ским гномам-изобрета- 
телям, вспомнился по- 
чему-то сериал «Сага 


о Копье» несравненных Марга- 
рет Уейс и Трейси Хикмана. 
Вот уж где зпический сюжет, 
грандиозные события, весе- 
лые шутки и харизматичные 
персонажи. Что интересно, 
гноморобы в игре именуются 
гномами - для простоты вос- 
приятия, наверное. 


Боян и все такое 

Удивительное духовное 
сходство компьютерной игры 
и книг проявляется в видеоро- 
ликах. Фрагменты насыщены 
действием, но напрочь лише- 
ны содержания. Пререкания 
по поводу и без, элементы 
псевдодраматизма изничтожа- 
ют заявление о стиле «а-ля 
Blizzard». Так вот, и в игре, 
и в книгах все самое интерес- 
ное остается за кадром. Осо- 
бенно четко это просматрива- 
ется в ролике, когда Эльхант 
встречается с Диаблой, самым 
настоящим, способным при- 
зывать миньонов и жарить ма- 
гией Immolation. Так вот, раз- 
дается рев, треск - и ролик 
заканчивается. Дизайнерам 
было явно «в лом» или еще 
хуже - не под силу нарисовать 
красивого и страшного мон- 
стра. Вдобавок монстр амму- 
ницией подозрительно похож 
на Иллидана. Кто это такой и 
откуда взялся - сами знаете. 

Брифинги сработаны в стиле 
дешевого комикса, к тому же 
неправильно оформленного. 


Какой-то, на фиг, 
танкист 


Главная «замануха» игры - по- 
явление в кривобоком фзнте- 
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зийном мирке современной во- 


енной техники, Собственно, : 
пришельцы Уже незримо при- 2 оз 
сутствуют в игре - постоянно 
попадаются то раскуроченный 
армейский джип, то сбитый са- 
молет, то воронка от снаряда, 
то следы. Есть и казусы. В од- 
ной из первых миссий Эльхант 
обращает внимание на стран- : 
ные следы танковых траков. * 
Следы действительно стран- 
ные — начинаются они на дт- 
весной скале и уходят в моло- 
дой ельник. Странности еще 
и в том, что по пути следова- 
ния танка деревья нетрону- 
тые, видимо, танк, каки сам 
зльф, преспокойно через них 
проходит. 
Для тех, кто в танке: стан- 
дартные гусеничные боевые 
машины по отвесным ‘стенам 
не ездят, потому что OHH OTTy- 
да падают. 


Как казаки 
В в «диаблу» играли 
..или Особенности нацио- 
нального игрового процес са. 

Они есть, их много, эй в боль” - 
шинстве своем ойи носят, AKO” 2 
выраженный негатив pens ee м 
рактер. Однако и < 
ти ради стоит заметить, что - - : 
разработчики многоє t 'Исправи; . 
ли со времен демо и Open be- 
ta-Bepcun. Внимание! Это, так 
сказать, едва ли не самый`по- 
ложительный момент во всей 
катавасии вокруг игры. Одна- 
ко GSC оказались на высоте - 
эти положительные моменты 
перекрываются новыми недо- 
четами. 

В первую очередь претензии 
к стратегическому режиму. «Ге- 
рои Уничтоженных Империй», 
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как и ожидалось, не что иное, 
как все те же «Казаки», только 
в профиль. Избитое выраже- 
ние, каюсь, но оно как нельзя 
кстати. К тому же избитое не бо- 
лее, чем движок игры, делан- 
ный и переделанный, но как 
всегда глюкавый до невозмож- 
ности. Мелкие надписи, мелкие 
юниты, но большие дыры, че- 
рез которые проглядывает ске- 
лет «Казаков». Бессмысленные 
орды микроскопических спрай- 
_ товых воинов, постоянный рост 
стоимости строительства, отсут- 
. ствие подсказок по этому пово- 
ду, даже мелким шрифтом, на- 
_ гоняют тоску, а уставшие от 
_ постоянного перенапряжения 
глаза сами отворачиваются 
от монитора. 
Армия - это всего лишь пу- 
‘шечное мясо, живой заслон 
- для героя и не более того. Ба- 
`зы обычно атакуются почти не- 
ывно и с нескольких сто- 
и - рон, времени на раздумья нет. 
<= Сложность игры определенно 
776 завышена, что наверняка мно- 
“rum не понравится. Хотя са- 
мим разработчикам зто до 
ампочки» - все равно народ 
 повелся и купил игру. 
Флот же просто нелепый 
и не более, чем фон для де- 
монстрации «великолепной во- 
ь». Ситуация такая же, как 
с предыдущим проектом, 
имею в виду «Александр». 
утки по поводу его презента- 
ии до сих пор живы в среде 
гровых журналистов. 


Без тени сомнения 
Несмотря на относительно 
симпатичную спрайтовую гра- 
фику, впечатления отее созер- 
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цания далеки от положитель- 
ных. Виной тому донельзя не- 
умелая реализация теней. Ге- 
рой отбрасывает тень куда 
попало в широком понимании 
этого расплывчатого понятия. 
К примеру, во время прохода 
по дну ущелья тень может 
быть сначала слева, затем 
справа, а потом и вовсе ока- 
заться высоко над головой 
на краю склона, где ей уж ни- 
как быть не положено. Напо- 
вал убивает тележка с припа- 
сами, вернее ее тень - таких 
эллипсов не было в игровой 
индустрии, пожалуй, уже лет 
десять, не меньше. Если тень 
— эллипс, то и лошади с теле- 
гами должны быть круглыми, 
но это не так. Конечно, прож- 
женные пиар-менеджеры мо- 
Гут «авторитетно» заявить, что 
это не баг, а фича. Но уж мы-то, 
игроки умные и на своем веку 
повидавшие немало, можем 
отличить, где правда, а где - 
наглое искажение фактов. 


Эльфийское порно. 
Герои заслуживают само- 
го пристального внимания, 
поскольку именно они являют- 
ся основной ударной силой 
и самыми большими глюками 
в игре. Это было понятно за- 
долго до релиза, поскольку 
в вопросах клонирования соб- 
ственных проектов GSC силь- 
ны как никто другой. А вот 
с заимствованием чужих 
идей - серьезные проблемы. 
Итак, как и в самом первом 
ВРС, также известном как 
Diablo (шутка), имеется три 
класса персонажей - воин, 
маги лучник. 


В кампании зажигает имен- 
но последний, Эльхант. Эль- 
фийское отродье, какого 
еще не видали компьютер- 
ные игры, выдает перлы один 
за другим. 

Для меня прежде всего 
был интересен один момент, 
а именно миссия «Путь к горе 
Мира», показанная публике 
в демоверсии. Посмотреть, 
сравнить, проанализировать 
работу над ошибками. Резуль- 
тат оказался презабавен, но 
об этом чуточку позже. 

Герой смешон уже тем, что 
в одиночку способен бороть- 
ся с целыми армиями, что, 
собственно, и продемонстри- 
ровал Эльхант. 

Для начала о героях. Они 
в несколько раз выше и шире 
простых воинов, но чуть ниже, 


чем самые высокие ели. Tepou 


спокойно проходят сквозь 
мелкие препятствия в виде де- 
ревьев, кустарников и воинов. 
А чего вы, собственно, хотели 
от спрайтовых покемончиков? 
Герои вытворяют множество 
смешных штук и разговарива- 
ют бесцветными прокуренны- 
ми голосами, реплики из цик- 
ла «хоть стой, хоть падай» 
проматыванию не подлежат. 


Баллистика 

и каббалистика 

Теперь подробности. По вер- 
сии GSC, эльфийские следо- 
пыты - это такие супермены 
с луками без комплексов 
и предрассудков. В чем шут- 
ка? Сейчас объясню. Герой ни 
много ни мало перестреливал 
через горы. Вы представляете 
себе эльфа с луком, способно- 


го без труда пристрелить гоб- 
лина на противоположном 
склоне горы? Я лично не пред- 
ставляю. Но, как показали 
следующие несколько часов 
игры, герой способен стрелять 
не только через горы, но 

и сквозь них. Ага, позор, тоска 
да и только. Понятное дело, 
что разработчики попытались 
хоть как-то скрыть такие во- 
пиющие недоработки. Сдела- 
но это весьма хитро. Герой 
имеет радиус обзора и радиус 
стрельбы. Первый постоянен, 
второй увеличивается во вре- 
мя прокачки. Что из этого сле- 
дует? Элементарно, Ватсон! — 
чтобы атаковать, необходимо 
подойти на расстояние види- 
мости, а это сводит на нет ра- 
диус атаки, он почти всегда 
равен дистанции для обзора. 
Есть исключения, когда огонь 
ведется по убегающему мон- 
стру, но суть сия уже не так 
важна, ведь для начала при- 
ходится подходить на расстоя- 
ние плевка. 

Некоторые параметры, как, 
скажем, сила заклинаний, во- 
обще нигде не фиксируются, 

и понять, каков будет резуль- 
тат от их роста, просто невоз- 
можно. 

Зато у воина, ориентирован- 
ного на ближний бой, радиус 
обзора почему-то прокачива- 
ется, хотя ему они на ur HE 
нужен. Забавно? Нет, скорее 
грустно. 


Шкура крепка, 

и стрелы его быстры 

Но вернемся к нашим эль- 
фийским баранам. Сам игро- 
вой процесс в исполнении ге- 


- 2000 мелодий 
- 4000 картинок 
- 500 роликов 

- 700 игр 
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роя - сплошной фол на грани 
маразма. В последней миссии 
чудовище 127-го уровня в оди- 
ночку и без особого труда 
останавливает армию нежити 
во главе с самим Некросом, 
оказавшимся на удивление 
слабым противником. 
Предпоследняя миссия тоже 
не без перлов: раздобыть две 
жемчужины и удрать из пира- 
миды. Подвох в том, что добы- 
вание жемчужин в порядке, 
отличном от установленного 
дизайнером квестов, дает 
очень забавный результат. 
К тому же сражаться в одиноч- 
ку против читерской. армии - 
дело невероятно сложное, 
спасает только безграничная 
тупость Al. 


Artificial Idiot, 
или Al все no фиг -— 
он сделан из мяса 


Искусственный интеллект 
в игре отсутствует начисто. 
Что, не верите? Ладно, это 
я загнул. Присутствует, но в са- 
мой зачаточной стадии. Для 
начала несколько общих при- 
меров. Войска тупы по умолча- 
нию - часто не реагируют на 
атаку, теряются в пути. Враже- 
ские войска удивительным об- 
разом застревают в неровно- 
стях рельефа, чем несказанно 
облегчают прохождение неко- 
торых миссий. Но это все «цве- 
точки». Взаимоотношения ге- 
роя и монстров - вот это 
ягодки. Ситуацию для пущей 
наглядности рассмотрим на 
полуабстрактном примере. 

Итак, есть в меру прокачан- 
ный герой и группа, скажем, 
огров. Герой подбегает и на- 
чинает поливать несчастных 
тварей градом стрел. Огры, по- 
лучив пару стрел в лоб, тупо 
кидаются на эльфа. Послед- 
ний пускается наутек. Дойдя 
до определенной разработчи- 
ками точки, монстры прекра- 


щают преследование и возвра- 
щаются на исходную позицию. 
При этом они не реагируют ни 
на что, герой может беспрепят- 
ственно расстреливать их 

в спину или жарить магией. 
Ответная реакция последует, 
только когда мобы вернутся 

в упомянутую исходную точку. 
Ситуация справедлива от пер- 
вой до последней миссии. 
Прелестно, не правда ли? Да, 
программисты GSC создали 
удивительный искусственный 
интеллект. Простой и понятный, 
абсолютно предсказуемый 

и тупой как сибирский вале- 
нок. Чтобы не бегать туда-суда- 
обратно, процедуру умерщвле- 
ния можно автоматизировать. 
Достаточно повесить над груп- 
пой чудищ заклинание «Глаз 
молний», и магия сделает свое 
черное дело. Монстры будут 
тупо стоять и умирать. И вы 
еще говорите об отсутствии 

ИИ в Dawn of War? 

Еще противники наделены 
сверхъестественной способ- 
ностью вычислять героя и его 
базу в секунды. Это крепко 
напрягает (все та же миссия 
«Путь к горе Мира») - стоит по- 


строить одно здание, как явля- 
ется полтыщи скелетов, от ко- 
торых не отбиться. А если не 
строить базу, противник безо- 
шибочно вычисляет местона- 
хождение героя и длинными 
голубыми очередями прет 

к нему в гости. Выглядит дико. 


Конец наконец? 

В этой и без того длинной 
статье, но хотя бы не такой 
скучной и бездумной, как са- 
ма игра, единичные положи- 
тельные стороны НоАЕ созна- 
тельно не рассматривались, 
поскольку с лихвой перекры- 
ваются многочисленными 
недостатками, как рассмот- 
ренными выше, так и остав- 
шимися без внимания. В игре 
четко отслеживаются архаич- 
ные элементы, не используе- 
мые в игровой индустрии уже 
давно. Но самое обидное то, 
что все это пытаются продать 
под видом нового «отечествен- 
ного хита» от именитого раз- 
работчика. Главное не кто 
сделал, а что покупать нека- 
чественный продукт при воз- 
можности выбора - как мини- 
мум глупо. 


ги точка. До этого он хвалил | 


емый сюжет, ; 
Й поди:до 

«разве ивай 
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но за что, просто Хвалить 


«С.Т.А.Л.К.ЕР», потом «Виви- я 
сектор», теперь он хвалит __ 
«Герои Увичтоженных Импе- 
рий». Завтра OH будет нахва- 
ливать еще что-то и по) 
за это зарплату. 
задача каждбіо ВН НОЇ 
лящего человека = не позво- 
лить кому-либо навязывать, 
свою точку зрения. другим, . 
да еще и в корыстных целях. | 
Я верю: каждый игрок, неза- 
висимо от его предпочтений, | 
достоин только лучшихиер от | 
компетентных разработчиков. | 
Компания GSC Game World г 
в очередной раз дискредитиро- - 
вала себя в глазах игроков. Хо- | 
тя то ли еще будет - в коробках. — 
с игрой идет яркий вкладыш, _ 
где русским языком написано, 
что S.T.A.L.K.E.R. выйдет в пер: 
вом квартале 2007 СИ. Вы 


этому верите" держи: _ 
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Буду краток - УРА! 

Второй add-on мало кто мо- 
жет себе позволить, разве что 
всенародные любимцы: для 
мальчиков - Battlefield и для 
девочек - The Sims. Но ре- 


] езумные гении. По- 
тому что второй. 
великолепной сті 
Warhammer 40! 
War - Dark Cru: 


тически сразу. Ве 
ролик хоть и сделанна 


игры, но в то же время просто 
безупречен. Выполненное в сти- 
ле видеорапорта с поля боя, ин- 
тро отвечает всем канонам все- 
ленной Warhammer 40K. Все 


остальные сюжетные события 
иде коротких, поч- 
ых сце- 


с, строго по делу. 
какой лирики. Все действ 
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ный сайт: wwwdow-darkcrusade.com 


расы перед глазами появляет- 


ся сама планета Кронус, на ко- 
торую наложена глобальная 
стратегическая карта. Здесь 
отражается текущая расста- 
новка сил, показываются 
перемещения противников 

и подконтрольные территории. 
В силу инцидента последовал 
прецедент - войска Гвардии 


‚ Императора выступили против 


Космодесанта, за что подле- 
жат уничтожению. Ввиду об- 
стоятельств на планете оказа- 
лись и силы всех остальных 
пяти рас. Но, как водится, по- 
бедитель может быть только 
один... 


Новый стиль 
За владение каждым из ре- 
гионов планеты в начале хода 


| начисляются очки единствен- 


ного абстрактного ресурса — 
requisition. Он без вкуса, без 
цвета и без запаха, зато неве- 
роятно полезен в деле заво- 
евания планеты. С его помо- 


"Unter and this pianot із. 
another prize for your 
Weaagh! Humies and Netrons 
and Choos boyz are fighting 
over this world, but no one is 
tougher ог meaner than an: 
Ok, and по ОЙ is tougher ог 
ro@aner than you. 


Call up your hundreds of boyz 
and crush af the others under 
your boots, 


“WAR Aa З 


ЕЕ You are Warlord Gorayir'fad 3 


OOOO: Dawn of War - Dark Crusade 


ве Hin: Pentium 4/Athion ХРОг ГГц, 512 Мб, 


нападение своей армии. Де- 
ло в том, что по завершении 
обычных стратегических мис- 
сий, когда игрок и его войска 
перемещаются в другую зону, 
все постройки на завоеванной 
территории никуда не исчеза- 
ют, и при обороне этой терри- 
тории в будущем в распоряже- 
нии игрока будет отстроенная 
база (если только ее не разнес- 
ли в прошлый раз) и все захва- 
ченные стратегические точки. 
В этих условиях остается толь- 
ко быстро провести исследо- 
вания, накопить достаточно 


энергии для постройки мощной 


техники, после чего вышвыр- 
нуть супостатов вон - минут- 
ное дело. Параллельно пехота 
сдерживаєт натиск противника 
и проводит разведку боем. 
Поскольку победа засчиты- 
вается только за уничтожение 
командного центра, нужно 
концентрироваться именно 
на этой задаче. А десантникам 
Императора в этом вопросе 
нет равных. В предыдущем до 


ОЦЕНКА: 11 
Графика: 10+ 
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полнении Space Marines скати- 
лись едва ли не до ранга лузе- 
ров, но сейчас они снова луч- 
шие на поле боя. Стоит найти 
базу врага и зашвырнуть туда 
пару дредноутов и терминато- 
ров - и вот она, победа. Зль- 
дары тоже способны на такие 
фокусы, но у них не всегда вы- _ 
ходит так резво скакать по 
карте. ; 

За счет глобального requisi- 
їїоп можно и нужно усилить 
гарнизоны на захваченных 
территориях. Единица техники 
в самом начале способна су- 
щественно облегчить жизнь, 

а дополнительный отряд пехо- 
ты и свежеиспеченный герой 
могут своротить горы. 

Очень важно беречь свои 
завоеванные территории, по- 
скольку каждая из них предо- 
ставляет уникальный бонус. 


Маленькие радости _ 
настоящих стратегов 


Так вот, бонусы бывают _ 


смопорта дает воз- 
можность атаковать любую 
территорию, кроме вражеских 
твердынь, древний обелиск 
позволяет атаковать дважды 
за ход. Есть и бонусы, напря- 
мую влияющие на оператив- 
ный режим. Контроль над 
промышленным районом обес- 


CHAOS 


You are Eliphas the Inhesitor. 
Black Apostle of the Word 
Boarerlegion, You zerve the 
algitch powers of the Warp 
Sncihave come to remake 
Kronis in the twisted image of 
HE your masters. 


Drive your Chaos Space 
Marines and dasinonic 
servarts toward the enemy to 
make them see the futility of 


ELDAR. 


You are Ресина Taldeer of 
ри: Youhave foreseen the |“ 
ratuin of the gencentel 
| || Necrons: Now, they have 
ayoken on Kroous and must 


діяв Of stestth and speed end 
yout enemas wih fall before 


- PLAY OR NOT ТО PLAY 


чале каждого сражения, дру- 

гой регион увеличивает коли- 
чество войск и техники и так 

далее. 

И, наконец, в качестве при- 
за локации могут предостав- 
лять возможность получения 
элитных воинов, ветеранов 
сотен битв. Из этих бойцов 
формируется личная гвардия 
вашего героя, такое воинство 
способно остановить быструю, 
пусть и массированную‘ атаку 
пехоты и даже потягаться с тех- 
никой. У ребят увеличены все 
показатели, гвардия вместе 
с самим героем и отрядом пе- 
хоты превращается в желез- 
ный кулак стремительного на- 
ступления. 

Кстати, само наступление 
может выглядеть по-разному. 
Большинство миссий офор- 
млено с использованием 5КІг- 


тіві- правил, далеко не всегда | 


собрать заданное количество 
энергии, в другой — привести 
на базу шесть нейтральных ра- 
бочих, истребить определен- 
ное число вражеских солдат 

и так далее. Особенно не при- 
дется скучать при штурме 
«твердынь» других рас. Эти 
сражения оформлены в виде 
сюжетных миссий с нескольки- 
ми дополнительными и второ- 


степенными заданиями. Вот 
уж где нужно будет попотеть. 
За победы, отражение атак 
и другие подвиги герою выда- 
ются реликтовые части аму- 
ниции, надев которые он 
превращается в настоящего 
непобедимого монстра. 


Гимн перед битвой 
Разработчики потрудились 
на славу. В сжатые сроки ими 


МІСТОВУ 


‘ou have cleansed The Morriah Const of то heretical tide of the Word Bearor Chaos Marines 


была создана практически 
новая игра с новыми прави- 
лами на основе уже имеющей- 
ся. Dark Crusade не требует 
наличия предыдущих версий 
Warhammer 40000: Dawn ої 
War, он работает и без них. 
Однако в таком случае в сете- 
вой игре будут присутствовать 
только Тау и Некроны. 

Новые визуальные эффекты 
выглядят замечательно, в пла- 
не графики игра по-прежнему 
на высоте. Многочисленные 
добавки всем расам, измене- 
ния в балансе и полноценное 
использование всех аспектов 
культового творения бате 
Workshop в очередной раз де- 


І монстрируют мастерство раз- 


работчиков и неистощимое 
богатство самой вселенной 
Warhammer 40000. Говорить 
можно еще долго, вот толь- 


| ко стоитли? Лучше просто 


играть. 


Алексей Лещук 


Как ОН 6 


18-22 октября в Монце, 
Италия, прогремел суперфи- 
нал мирового чемпионата по 
компьютерным играм World 
Сурег батез, отборочные ко- 
торого в пятый раз прошли по 
всему миру, чтобы собрать луч- 
ших из лучших на одной боль- 
шой тусе. Всю радость побед 
и напряжение соревнований 
с сильнейшими геймерами ми- 
ра планеты подарила компа- 
ния Samsung Electronics, за 
что ей большое спасибо. 


Парадокс 

Есть поговорка, что все яй- 
ца в одну корзину класть не 
можно. Типа, если все в куче, 
и корзину уронить - ни одного 
яйца не останется. Думаю, 
этот принцип стоит вспомнить 
при создании сборной Украи- 
ны не только тогда, когда на- 
бираешь состав по WarCraft, 
но и по другим играм. По всем 
дисциплинам яйца, так ска- 
зать, были положены в одну 
корзину: по StarCraft, CS, NFS, 
FIFA поехало по одному пред- 
ставителю. По С$, естествен- 
но, представитель - это ко- 
манда. Но тенденция ясна. 
А вот по «варику» на помощь 
Хоту дали Фикса. И что? И все! 
Вот вам результат - «фтройке»! 


Half Life: Counter- 
Strike 1.6 


«Нытьем делу не помо- 
жешь!» - сказали рго100 
и прошли в финальную часть 
чемпионата мира. Попав 
в группу В к русской команде 
Virtus.pro, на полном серьезе 
подготовились к игре и убили 


Назначение «спектаторских» мониторов 
в проходах нам выяснить не удалось 


Украина в центре внимания! 


всех, кто двигался, 
а тех, кто не дви- 
гался, раскачали и убили. Один 
матч на расслабоне погоды не 
сделал, и, проиграв малазий- 
цам Hybrid, рго1.00 на первом 
месте вышли из группы. 
Мнение эксперта: 
Самое интересное, что мно- 
гие болельщики думали, что 
Hybrid - очень сильная ко- 
манда, потому как флагу них 
очень уж американский. 
В итоге, может 
быть, рго100 | Ce _ 
проиграли OT питты 
неожиданнос- Ё : 
ти - они могли 
подумать, ЧТО гии 
это действительно представи- 
тели США, а тут - азиаты ка- 
кие-то! Вот они и проиграли. 
Далее был сингл. Да, теплые 
и комфортные времена дабла 
прошли, и теперь для пролета 
нужно всего лишь отвернуться 
на секунду, чтоб поковыряться в 
носу, — иты вне игры. В сингле 
наши парни попали на Теат3 
— фаворитов турнира. Поделом 
американцам, что в следующем 
туре, в четвертьфинале, они по- 
пали на МР из Швеции, которые 
заняли второе место в турнире! 
Ну, вы поняли - наши дальше 
1/8 не прошли. Итак, в числе 16 
лучших. (A Team3D - в Ton 8 с 
призом из девайсов на 7,5к де- 
нег.) 
Мнение эксперта: 
Я так понял, что рго100, уви- 
дев флажок Team3D, подума- 
ли, что это снова Малайзия. 
А оказалось вот как! 


Need for Speed: 
Most Wanted 


В России, похоже, решили 
одну из двух проблем: были 


у них 
две бе- 
ды - дураки и дороги. Те- 
перь... теперь что-то одно из 
этого пропало. Или, по край- 
ней мере, дураки повывелись 
на виртуальных дорогах стра- 
ны. Два первых места в дисци- 
плинеи 23 тысячи уголовных 
енотов на двоих... 

Мнение эксперта: 

Если русские Alex и MrRASER 

из клана USSR сложатся, то 

им как раз. можно купить ба- 
зовую модель Subaru Impreza 

1,5 по московским ценам 

и ездить: один ночью, дру- 

гой - днем. По схеме из 

фильма «Такси». 

Наш украинский гонщик Mis- 
tik в свою очередь имел воз- 
можность убедиться в мастер- 
стве русских гонщиков: как 
только Mistik прошел группо- 
вой турнир и вышел из группы 
вместе с румыном (произно- 
сить его имя и никнейм в при- 
личном журнале нехорошо), он 
сразу попал в горячие объятия 
второго гонщика мира. Резуль- 
тат - топ 16 гонщиков плане- 
ты. Хороший результат! 


FIFA Soccer 2006 


Второй (по рейтингу Gamein- 
side) в стране футболист - Walk- 
тап, несмотря на то что он не 
первый, все равно не смог от- 
казать себе в удовольствии 
победить в финальной части 
отборочных в нашей стране 
и отправиться в Италию на 
Гранд Финал. Міка, наверное, 
грызет локти, а главред «Шпи- 
ля» грызет мозги менеджеру 
команды Shpil-mN. 

Walkman был зол, как Ha- 
стоящий «человек-волк» (быть 
злым, как плеер фирмы Sony 
для пеших прогулок - это не 
так стильно), и, вырвав победу 


Фетиш чемпионата и его скво || 


в групповом турнире у отчаян- 
ного китайца, прошел в сингл- 
элиминейшн. Под напором 
Олега пали слабенький ру- 
мын и более посвященный 

в процесс игры в футбол чех, 
и вот - Walkman в восьмерке 
лучших игроков. 

Walkman - игрок молодеж- 
ного состава киевского «Арсе- 
нала», который в те же дни 
сделал чемпиона Украины - 
клуб «Шахтер», причем на его 
домашнем поле. Но всему есть 
предел. Самый молодой член 
сборной Украины по кибер- 
спорту уперся в прошлогодне- 
го серебряного и сегодняшне- 
го бронзового призера, еще 
одного Alexx'a из России. 2:0 
по матчам - это честный про- 
игрьш, но Топ 8 и $1,25к в ви- 
де подарков от спонсора - это 
просто отличный результат для 
начинающего спортсмена! 


StarCraft: Brood war 

Ветеран, живая легенда ук- 
раинского «старика» и просто 
сильный игрок White.Ra на- 
верняка понимал, что против 
Кореи в этой игре сражаться 
смысла нет. Нужно сражаться 
с самим собой, побеждать и не 
оглядываться на предрассудки 
(вроде того, что корейцы не- 
победимы), потому что корей- 
цы непобедимы. Групповой 
турнир дался Алексею не так 
просто, как хотелось бы. Хоте- 
лось бы, конечно, бескомпро- 
миссных побед. Выход же со 
второй позиции казался не 
очень уверенным. 

Мнение эксперта: 

Говорят, что корейцам при 

прошивке BIOS‘a в роддоме 

подменяют стандартный код 

на модифицированный. По- | 

тому они и играют лучше 

всех на планете. Дело всего 


CLUBHVIHKA 


€ с пе ю. все 


Однако с какого места ни 
выходи в сингл, если первым 
твоим соперником становится 
киборг-убийца с нечеловече- 
ским контролем и рефлексами 
дьявола, сделать что-то сложно. 
lloveOov, прошедший через всю 
турнирную таблицу, как хорошо 
разогретый двухтонный топор 
через пакетик масла, стал не- 
преступной стеной, на которой 
остановилась игра White.Ra 
в финальной части чемпа. 

Итак, Топ 16 за украинским 
старкрафтером! 


WarCraft ПІ: 
The Frozen Thro 


ЛИ 


- 
- 


Сразу два украинских вар- 
крафтера бились за то, чтобы 
как можно выше подняться 
в финальной турнирной табли- 
це. Попав в группы без «бол- 
ванчиков», им обоим пришлось 
играть в группах из пяти участ- 
ников. Тем не менее и наш 
сильный орк - Fix, и знамени- 
тый на всю страну эльф - Ної, 
оба имели право на победу. 
Ної, правда, немного напугал, 
проиграв одну игру в группе, 
но этот испуг не сравнится 


с проблемой, которую препод- 
несла скрытность старкрафте- 
ра Androide из России. Говорят, 
что он, чтобы не открывать 
своих заготовленных наши- 
фровок, не использовал их 
в групповом турнире. В итоге 
из группы он просто не вышел. 
Зато оба наших варкрафтера 
прошли дальше. Fix в первой 
же игре сингла, правда, прои- 
грал довольно сильному чеху 
АСТ-біасото, зато Но{ спокойно 
пошел дальше с чередой побед. 
Сыграть в суперфинале Ногу не 
дал все тот же скандальный ки- 
таец, победитель чемпионата - 


SKYCN. Проигрыш 2:0, и Михаи- ] 


лу нужно отстаивать хотя бы 
третье место. За этим дело не 
стало - русский Хулиган не 
смог помешать Михаилу добыть 
для Украины единственную ме- 
даль и с ней войти в 1.4 лучших 
сборных на чемпионате. 


Думаем, утешительный приз 
в размере $8к станет Hot'y дей- 
ствительно неплохим утешением. 


Итого 

Что ж, это то, о чем мы и твер- 
дим все годы участия наших ко- 
манд в международных турни- 
рах! Действительно сильный 
состав, действительно неплохая 
подготовка и наличие каких-то 
результатов, которые позволя- 
ют говорить о возможности в 
будущем подняться в рейтинге 
киберспортивных стран мира 
еще на одну ступеньку вверх! 
Не стоит загадывать, но на сле- 
дующий год, когда радость поб- 
еды еще не угаснет, а молодое 
поколение будет желать еще 
лучших результатов, мы сможем 
посмотреть на не одного, а на 
сразу нескольких украинских 
геймеров, стоящих не возле, 
а на пьедестале! 


tse songs =i AUN a О ИАН Е 


ЗИ ати = 
Экстремальные покотушки 


сентября 
на Лысой го- 
рев Киеве 

| прошла тра- 
диционная 
велогонка 


BIKE KING 2006. Весь турнир 
разбили на три части, и три 
гонки стартовали с разницей 
в один час. 

В 11 утра началась велогон- 
ка кросс-кантри BIKE KING - 
РАМ, для широкой массы 
участников начального уров- 
ня подготовки. Длина трассы 
составляет 2 кольца по 4 кило- 
метра, ее рельеф (по пересе- 
ченной местности с участками 
невысокой сложности) не тре- 
бует особой подготовки от 
спортсменов. 

В полдень стартовала вто- 
рая часть - велогонка ВІКЕ 


о 


KING - 5ОРЕВ БАМ, для широ- 
кой массы участников средне- 
го уровня подготовки. Длина 
трассы составляет 3 кольца 
по 5 километров, ее рельеф 
(по пересеченной местности 

с технически сложными участ- 
ками) уже требует от спорт- 
сменов определенной подго- 
товки. 

В час дня по киевскому 
времени стартовала третья 
часть - BIKE KING - MASTER, 
велогонка с выбыванием, для 
участников уровня мастера. 
Особенность этой гонки - вы- 
сокие требования к подготов- 
ке участников и высокая ско- 
рость движения круга. На 
протяжение всей гонки, на 
каждом круге ведется борьба 
на выбывание - зрелище 
крайне захватывающее! 


Ж 
\ 


На старт вы- 
шли 158 участ- 
ников из Киева, 
Белгорода, Сла- 
вутича, Новой 
Каховки, Харь- 
кова, Черкасс, 
Борисполя, Кри- 
вого Рога, Днеп- 
ропетровска, Го- 
ренки, Одессы, 
Бучи. Также сре- 
ди спортсменов 
были предста- 
вители Польши 
и Нидерландов. Это шоу со- 
брало около полутысячи зри- 
телей, которые яро болели: 
кричали, улюлюкали, подбад- 
ривая своих кумиров. 

Каждый из участников смог 
выбрать себе подходящую по 
силам и мастерству катего- 


рию, но главным событием 
дня, конечно же, стал старт 
категории MASTER. В этой 
необычайно трудной, очень 
изматывающей и чрезвычай- 
но зрелищной гонке опреде- 
лился Король горного вело- 
сипеда - Петренко Сергей 
Николаевич из Славутича, он 
проехал 22 круга за 44 мину- 
ть 53 секундь. 

Уже в половине четвертого, 
после длительного 
отдыха после напря- 
женных гонок, про- 
шло торжественное 
награждение по- 
бедителей и при- 
зеров. Призы пре- 
доставила компания 
САМУОМ. Победите- 
ли и призеры на 
радость себе и пуб- 
лике обливались 
шампанским. 


До некоторых пор Лысая го- 
ра имела дурную славу, но это 
не мешает любителям экстре- 
мальной езды на велосипеде 
пользоваться ее гостеприим- 
ностью. Очень интересная 
пересеченная местность Лы- 
согорского форта манит люби- 
телей экстрима со всей Украи- 
ны и даже, как вы заметили, 
из-за рубежа. 

Стоит сказать, что кросс- 
кантри пользуется все боль- 
шей популярностью среди 
молодежи Украины. С каж- 
дым годом мастерство 
спортсменов растет, подтя- 
гиваются новые таланты из 
подрастающего поколения. 

В этом году, например, было 
очень мало «круговых» - то 
есть гонщиков, отстающих 
от лидера на круг. А значит, 
уровень наших спортсменов 
сравнивается, поднимаясь 

к лучшим показателям. При- 
ятно осознавать, что есть 

в нашей стране ребята, кото- 
рые добиваются действитель- 
но высоких результатов не 
только в киберспорте, но и в 
таких захватывающих сорев- 
нованиях, как велогонки. 


CLUBHVIHKA 


Киеве состоялось 
первое собрание 
игроков онлайновой 
ролевой игры Віооду 
World, приуроченное 
к годовщине проек- 
та. Отметить день рождения 
любимой игры 20 октября 
в боулинг-клуб «Витамин» 
пришли более двух сотен игро- 
ков. Большинство собравших- 
ся на вечеринке поклонников 
«Кровожадного мира» были 
нашими соотечественниками, 
около трети участников прибы- 
ло из России, но были и гости 
из ближнего и (не очень) зару- 
бежья. Полной неожиданно- 
стью стало присутствие среди 
гостей немалого числа пред- 
ставительниц прекрасного по- 
ла, обаянием порою затмевав- 
евиц модельной 


Ах © 


внешности, раскра- 
шенных в боевые 
цвета всех игровых 
рас этой RPG. 

Рас в игре на дан- 
ный момент пока че- 
тыре - гномы, люди, 
эльфы и орки. Так сказать, 
стандартный набор, но ведь 
это только начало. Помимо 
обычных боев, существуют 
магия, ремесла и профессии. 
Из других интерестностей — 
осады замков. С момента 
своего возникновения Віоо- 
dy World стабильно входит 
в двадцатку лучших браузер- 
ных MMORPG русскоязычного 
Интернета. 

Культурно-массовая програм- 
ма оказалась очень насыщен- 
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ной: чемпионат по боулингу 

с ценными призывами, выступ- 
ление диджеев и танцовщиц, 
море пива и всего, что к нему 
полагается. Но самое главное - 
все присутствующие могли сво- 
бодно пообщаться между собой 
и непосредственно с создате- 
лями игры. Последним, кстати, 
было что рассказать о планах 
на будущее, изменениях в игре 
и о многих других интересных 
вещах. 

Как пообещали на дне рож- 
дения авторы 
проекта, в ско- 
ром времени 
ресурс у/млуу.Біооау- 
world.com претер- 
пит ряд серьезных 
изменений: по- 
явится множество 
неигровых разде- 
лов, система 
пользовательских 
доков, и таким об- 
разом официаль- 
ный сайт проекта 
превратится в пол- 
ноценный уебр-пор- 
тал, полезный 
и интересный пользователям 
Интернета, даже не играющим 
в эту игру. В самой Віооду 
World тоже предвидится нема- 
ло разносторонних измене- 


ний — глобальное расширение 
ввысь, вглубь и вширь, добав- 
ки и усовершенствования. 

В скором времени ресурс 
www.bloodyworld.com должен 
войти в украинскую сеть об- 
мена трафиком UA-IX, что при- 
дется по душе пользователям 
с раздельной тарификацией 
трафика. 

Кое-что из заявленных нов- 
шеств было продемонстриро- 
вано непосредственно в рам- 
ках мероприятия. Трехмерный 
презентационный ролик игры 
вызвал бурю восторга уже 
хотя бы потому, что происхо- 
дящее на экране было дей- 
ствительно объемным за счет 
использования уникального 
стерео-видео-комплекса от 
компании Зо пе, позволяю- 
щего воспринимать объемное 
изображение без специаль- 
ных стерео-очков. Узреть та- 
кое чудо можно далеко не 
каждый день. 

Гуляние вперемежку с гуде- 
нием продолжалось до поз- 
дней ночи. Особенно приятно, 
что в отличие от других встреч 
подобного рода обошлось без 
дебоша и травматизма, столь 
распространенных на сходках 
фанов других онлайновых RPG. 


microlab H220 


Настоящий звук для геймера и меломана 


а сегодняшний день 
требования совре- 
менных пользовате- 
лей к акустике ра- 
стут с неимоверной 
скоростью. И все 
знают, что оригинальность дизай- 
на и отличные технические харак- 
теристики уже стали неотьемле- 
мым условием качественной 
акустической системы. Но все-та- 
ки есть еще один фактор, кото- 
рый срабатывает и который 
способен смягчить сердце суро- 
вого потребителя - соотношение 
цена/качество. Компания Micro- 
lab Technology, уже давно зани- 
мающая лидирующие позиции 
на рынке мультимедийной акус- 
тики для компьютеров, представ- 
ляет акустическую систему тіс- 
rolab H-220 - одно из самых 
удачных решений в этой катего- 
рии (соотношение цена/качество) 
из серии систем 2.1. 

Модель станет неотьемлемым 
атрибутом поклонников компью- 
терных игр и меломанов. Чистый 
качественный звук системы по- 
может по-новому услышать люби- 
мую музыку и погрузиться в мир 
виртуальной реальности. Ком- 
пактный размер системы позво- 
ляет установить ее рядом с мони- 
тором, так как сателлиты имеют 
магнитное экранирование дина- 


Магнитная защита. 


тов - 3/4'/3,5', 


® ОСОБЕННОСТИ: 


е ЗАЯВЛЕННЫЕ ПАРАМЕТРЫ: 


® Номинальная мощность (RMS) сателлитов - 22 Brx 2, 
сабвуфера - 49 Вт. 

® Диапазон воспроизводимых частот 45-24 000 Гц. | 

® Соотношение сигнал/шум > 80 дБ. 

® Разделение каналов > 40 дБ. 


® Диаметр диффузора ВЧ/СЧ-динамиков сателли- 
® диаметр диффузора НЧ-динамика сабвуфера - 6,5'. 


е Регулировка громкости, баланса, уровня НЧ. 
г РАЗЪЕМЫ: 


® Входы mini - jack и RCA, выходы на сателлиты (зажимы). 


миков и не вызовут помех. Стиль- 
ный дизайн сделает эту модель 
отличным дополнением к любому 
интерьеру. Сабвуфер и двухпо- 
лосные сателлиты с фазоинверто- 
ром тыльной стороны выполнены 
из дерева. Выраженные глубокие 
басы системы позволят вам на- 
слаждаться качеством воспроиз- 
водимого звука и получать удо- 
вольствие от компьютерных игр. 
Отменная локализация источни- 
ков звука позволяет акустике без 
проблем имитировать различные 
звуковые эффекты. В каком-либо 
шутере при очереди из калаша 
за спиной у игрока возникает ин- 
туитивное желание развернуться 
и упасть в укрытие, направив ду- 
ло на противника. 

Ни в одном из музыкальных 
жанров не было замечено прео- 
бладания какого-либо частотного 
диапазона, что говорит об очень 
хорошей тональной балансировке 
системы microlab Н220. Несмотря 
на высокую мощность сабвуфера, 


® КОНФИГУРАЦИЯ СИСТЕМЫ: 


® Пассивные двухполосные сателлиты, активный 
сабвуфер, внешний предусилитель на 2.1 канал. 

® Сателлиты - деревянный корпус с фазоинвертором. е ® 
® Сабвуфер - деревянный корпус с фазоинвертором. 


нет эффекта подавления сателли- 
тов, который часто наблюдается 
в таких системах. 

Н-220, как и любая система 
microlab 2.1, работает в расши- 
ренном частотном диапазоне, по- 
этому звук, воспроизводимый са- 
теллитами, обладает легкостью 
и прозрачностью с высокой сте- 
пенью детализации и широкой 
панорамой. Исполнитель находит- 


| ся на своем месте - на акустиче- 


ской сцене. Любой инструмент 
оркестра, даже в сложных музы- 
кальных композициях, легко 
идентифицируется, что создает 
для слушателя ощутимый эффект 
присутствия. Даже при высокой 
громкости описанные характе- 
ристики звучания не исчезали, 
что прежде всего свидетельству- 
ет о высоком качестве комплек- 
та и линейности характеристик 
усилителя и излучателей. 

Вы легко сможете управлять 
системой, так как регуляторы 
громкости находятся на перед- 
ней панели предусилителя. Сам 
усилитель заключен в неболь- 
шой пластиковый корпус с ла- 
кированной передней панелью. 
Регуляторы громкости всей сис- 
темы и отдельно сабвуфера, 

а также баланса имеют сереб- 
ристый цвет. Внизу усилителя 
находится неоновая синяя под- 
светка, которая в паре с ультра- 
ярким диодом индикатора пита- 
ния на сабвуфере выглядит 
очень стильно. 

microlab Н220 - пример ка- 
чественной компьютерной 
акустики, в которой сочетают- 
ся удобство использования и ка- 
чественное звучание системы. 


ЦЕНА: 5110. 
Оборудование предоставила 


компания microlab 
www. microlab.ua 


Н-500 


Частотний діапазон, Гц 


Вихідна потужність, Вт: 


Н- 


500 - це чудова модель для 


створення домашнього кнотеатру, 


прослуховування 


улюбленої 


музики та багато іншого. Якісний 


об'ємний звук дозволить повністю 


поглинути у світ музики, фільмів, 


комп'ютерних ігор. Відмінний дизайн 


та колір 


втіленням 


"червоне дерево" є 


класичного стилю та 


якнайкраще вписуються в будь-який 


інтер'єр. 


ERC 


K-Trade +38/044/522-92-22; 


МТІ 


www.microlab.ua 


Офіційні дистриб'ютори 
продукції Microlab в Україні 


+38/044/230-34-74; http://www.erc.ua 
http://www.k-trade.ua 


+38/044/458-34-34; http:/Avww.mti.ua 


ANIMANIA 


зиатская культура — 
в особенности 
японская - побеж- 
дает в умах и серд- 
цах людей во всем 
мире, все дальше 
и дальше продвигаясь на За- 
пад. Японская необычность, 
отстраненность, закрытость 
от сиюминутных веяний стали 
модными в наши дни. Япон- 
ские рестораны в нашей стра- 
не встречаются чаще анало- 
ГИЧНЬхХ заведений любой 
другой национальной кухни, 
японские боевые искусства 
практикуют в спортивных за- 
лах всех континентов, япон- 


ские кино и анимация находят 
фанатов во всех странах мира. 


Любителей японской анима- 
ции, поклонников японских 
комиксов манга и просто цени- 
телей непостижимых глубин 
и недоступных высот японской 
культуры уже несколько лет 
сплачивает вокруг себя круп- 
нейший украинский портал, 
посвященный аниме, манге 
и феномену японского духа 
в целом - ANIMEZIS (www.ani- 
mezis.org.ua). Уже несколько 
лет сайт радует своих посети- 
телей (а их число за это время 
выросло до 2-3 тысяч человек 
ежедневно) новинками из ми- 
ра «взрослой мультипликации» 
Страны Восходящего Солнца, 
веселым и интересным обще- 
нием на большом форуме, ре- 
гулярными теплыми встреча- 
МИ «в реале». 

Можно сказать, что за эти 
годы в Киеве сложилось 
настоящее комьюнити ани- 
мешников, постоянно попол- 


няющаяся за счет новичков 
общность людей, которым 
вместе интересно. Интересно 
встречаться каждый день, все 
равно - в Сети или в реале. 
16 сентября Animezis отме- 
чал своё трехлетие. Пати, по- 
священное этому событию, 


проходило 
при большом 
скоплении 
анимешни- 
ков в киев- 
ском клубе 
Morcheeba. 
Атмосфера 
праздника 
витала под 
потолком 
клуба вместе 


с бессчетным количеством 
разноцветных воздушных 
шаров, пряталась в склад- 
ках стилизованных костю- 
мчиков гостей, лилась из 
колонок вместе со звуками 
драйвового )-рока и неж- 
ных аккордов анимешных 
песенок. 

В эту веселую искрящуюся 
атмосферу были погружены 
все присутствующие - ите, 
кто участвовал в забавных 
конкурсах, и те, кто рисовал 
художественные поздравле- 
ния любимому сайту, и те, кто 
одобрительно хлопал выступ- 
лению киевских косплееров 
(косплей - костюмированная 
имитация определенного ге- 
роя аниме). 

На удивление, вечеринка не 
была зациклена исключитель- 


но на японской анимации - 
кавайные ушки, хвостики 

в нарядах участников и готи- 
ческие плащи в стиле Final 
Fantasy были разбавлены 
просто оригинальными, задор- 
ными костюмами; музыка из 
аниме-сериалов перемежа- 
лась с неплохими роковыми 

и дискотечными композиция- 
ми, и даже в косплее рядом 

с традиционной Робин (в за- 
мечательном, кстати, испол- 
нении - от суровых очков до 
кончиков строгих башмачков!) 
мелькнул в изящном пират- 
ском камзоле отнюдь не ани- 
мешный Джек-Воробей... 

На вечеринке присутство- 
вали не только киевляне. По- 
здравить сайт приехали отаку 
из других городов Украины. 
Кое-кто - даже из России. Ме- 
роприятие вызвало интерес 
и у представителей бизнеса - 
часть призов для участвующих 
в конкурсах была предостав- 
лена производителем лицен- 
зионного аниме в лице Рома- 
на Янковского. 

Один из постоянных посе- 
тителей сайта, Виктор Решет- 
ников (Місіог г), оказавшийся 
профессиональным киевским 
рок-музыкантом (группа Со- 
lumbia) выступил перед гостя- 
ми с потрясающими компо- 
зициями - с заряжающей 
бешеной энергией Flame 
(из аниме Witch Hunter Robin) 
в середине вечера и с мело- 
дичной балладой Itsumonan- 
dodemo (Путешествие Тихиро 
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из аниме «Унесенные призра- 
ками») вместе с солисткой 
Юлией в финале пати. День 
рождения завершился гран- 
диозным фейерверком, от- 
блески которого загорались 
в глазах зрителей искорками 
радости. 

Доброжелательность, раду- 
шие, дружелюбие вечеринки 
удивительным образом соче- 
талось с присутствием на ней 
большого количества гостей - 
в основном, конечно, моло- 
дых, но людей все же разных. 
Как удалось их сплотить - этот 
вопрос мы задали отцу-осно- 
вателю портала и его бессмен- 
ному администратору Евгению 
Александровичу Крупнову, из- 
вестному в комьюнити отаку 
как Юджей: 


Наррупез$: Правда ли, 

что анимешники - люди, 
скованные в общении, 
скромные, предпочитаю- 
щие шумным вечеринкам 
просмотр очередного 
японского мультика в уют- 


Gelezka 
КОМПЬЮТЕРЫ 
ОТ 250 У.Е. 


ПОДБОР ИНДИВИДУАЛІ 
КОНФИГУРАЦИИ 


ном компьютерном крес- 

ле дома? 

Евгений: Нет, не правда. 
Все анимешники очень раз- 
ные. Действительно, есть за- 
стенчивые ребята и девушки, 
а есть - открытые, веселые 
и задорные. Знаешь, после 
сегодняшней пати я оконча- 
тельно убедился, что ани- 
мешники умеют отдыхать 
красиво, весело, с драйвом, 
с нескончаемой энергией, 
просто отрываться по полной. 
Лично я получил море удо- 
вольствия. 


Н: Как же удалось собрать 
их здесь всех вместе? На 
пати, по самым скромным 


подсчетам, 
было не мень- 
ше 70-80 че- 
ловек. 

Е: Когда душа 
требует праздни- 
ка, тут уже ничто 
не остановит 
(улыбается). Тем 
более такой по- 
вод хороший - 

З года Анимези- 
су. По-своему ма- 
гическая цифра, 
круглая дата. 
Знаешь, иногда 


WWW.GELEZKA.KIEV.UA 
тел.: (044) 455-5413, 587-6708 


ИГРОВЫЕ 
ПРИСТАВКИ 


сам удивляюсь, сколько людей 


объединил за это время сайт. 


Да, многие сегодня пришли на 


праздник, и мне это очень 
приятно. Все были такие на- 
рядные, красивые! 


Н: Сегодняшние анимеш- 
ники - какие они? Что это 
за люди? Почему именно 
аниме, а не что-нибудь бо- 
лее патриотичное? 

Е: Не могу сказать, что 
видел огромное количество 
поклонников аниме, мне 
рассказывали и страшные 


истории о них. По моим наблю- 
дениям, сегодняшние анимеш- 


ники - молодые, энергичные 
и веселые. 

Почему именно аниме? Не 
знаю... сложно объяснить. 
Наверное, находишь в мире 
японской анимации что-то 
близкое для себя. Что-то глу- 
бокое и сильное. Да что гово- 
рить - аниме надо просто уви- 
деть, понять. 


Н: Традиционный вопрос 

к вам как к творческому 

человеку - каковы планы 

на будущее? Каким вы ви- 
дите будущее своего ре- 
сурса? 

Е: О! Аниме должно завое- 
вать мир! Шучу, конечно (сме- 
ется). Планов действительно 
много. Хочется постоянно ра- 
довать наших посетителей 
чем-то новым и интересным. 
Еще хочется, чтобы каждый 
знал, что может прийти на 
Анимезис и принять участие 
в жизни сайта, найти хороших 
друзей, пообщаться, узнать 
что-то интересное из мира 
аниме и японской культуры. 
Мы всегда вам рады! 


Н: Я знаю, что сайт Апіте- 
215 регулярно занимает 
первые места в статисти- 
ческих рейтингах украин- 
сл 


ANIMANIA 


ской Сети как лучший 

ресурс, посвященный ани- 

ме-культуре. Поздравляю 

вас с трехлетием вашего 

детища и желаю дальней- 

ших творческих успехов 

и новых посетителей ва- 

шему порталу. 

Е: Спасибо, спасибо! Вам то- 
же удачи! 


Довольны остались и гости 
вечеринки. Сразу после окон- 
чания праздника на форуме 
портала стали появляться вос- 
торженные отзывы аниме-фа- 
нов. Теплые слова поздравле- 
ний и благодарности в адрес 
организаторов пати и админи- 
страции сайта поступают до 
сих пор. 

Судя по оптимизму, творче- 
ской активности и всплеску 
положительных эмоций среди 
участников, эта вечеринка бы- 
ла первой, но отнюдь не по- 
следней... 

В целом мероприятие вы- 
шло за рамки обычной тусов- 
ки отаку и стало, скорее, свет- 
ским - значимым событием 
в культурной жизни Киева. 


Happyness & Jashoda 


www. pristavki.com.ua 
e-mail: info@pristavki.com.ua 


РЕАЛЬНЫЙ БАЗАР № 


Для размещения рекламы в рубрике «Реальный 
базар» звоните (044) 501-9355 


29 й ? co Й ‹ : Е 


Беспрерывная подписка на «Шпиль!» за 2006 год! 


Чтобы подписаться: ДОСТАВОЧНАЯ КАРТОЧКА т Е. aie eel 7 
1. Перечисли получившуюся | Номера за 2006 год, стоимость в гривнах: «ИИ 155 
сумму на расчетный счет: прое НЕ: : 
О00 «Декабрь», | урнал с диском Журнал без диска 
р/с 26007103801 а 
в АКБ «Интеграл» г. Киева, ! 6,0 Да! д 
МФО 320735, Р а 
код ОКПО 30262819 у У | 
6,0 Да! 
2. Вышли по почте | 
доставочную карточку ! 6,0 Да! 8 | | 
и копию чека об оплате 28 ; г Medieval II: Total War 
по адресу: ООО «Декабрь», 5 , Да! пра 
пр. Победы, 53, г. Киев, 1 ime e Fast Craw 
03680 ! Спецвыпуск № 1 «The Sims: 


Спецвыпуск № 2 «FIFA» 


3. Если есть вопросы, звони: м з 
(044) 495-14-00(01) ! Спецвыпуск № З «Всё о мобильной связи» п. 


Твой «ШПІИЛЬ!» 


Фамилия 


Индекс 


® The Witcher 


Номер телефона (с кодом) 


е Hellga 


(УУХУУДУ VLE 1 
МУ UV aT 


іфонічні мелодії: для замовлення впиши в текст }> Кольорові зображення: для замовлення відправ 5М5- Для абонентів tife:) відправ 5М5-повідомлення з кодом теми 


омлення код мелодії, де Х замінина 51 відправ на | повідомлення з кодом зображення на номер 10 на номер 45 
$ > Анімація; для замовлення відправ SMS-1 -повдомлення з | > Відеотони: для замовлення відправ 5М5-повідомлення 3 
} мокомелодії: для отримання впиши в текст 5М5-повідом- | кодом анімації на номер 4455 кодом відеотону на номер 5599 ві 
ид й б прав 5М5 на номер 4554, оті имай 
жений ход мелодії, де для телефонів Nokia, Samsung Х заміни |)» Преміум-ігри: для замовлення відправ 5М5-повідомлення | "Для абонентів Life:) відправ 5М5-повідомлення з кодом Sane Е 6 р 
= © для телефонів Alcatel, Ericsson, Sony Ericsson, LG, | з кодом гри на номер відеотону на номер адресу та завантаж безкоштовно" 


каталог МІР, В каталозі ти знайдеш 
наймодніші мелодії, картинки, відео, 
їгри та багато іншого. 

Оновлення каталогу — щоденно. Ката- 


Weterola, Panasonic Х заміни на 3; для телефонів Яетеп5) Для абонентів tife:) відправ 5М9-повідомлення з кодом відео М м з 
вони на 4 1 відправ на номер 106 на номер 4545 Вартість відправлення 5М5-повідомлень на номери 10659 — 


> Томи для SMS: для замовлення відправ 5М9-повідомлення | p> Відеороліки: для замовлення відправ 5М5-повідомлення 5 грн. з ПДВ, 10899 — 9 грн. з ПДВ, 4455 — 8 грн. 3 ПДВ, 5599, 
. тону на номер 1065 з кодом відеороліка на номер 5599 4545 — 15 грн. з ПДВ. Отримання — безкоштовно. 
З Резлтоны (MP3): для замовлення відправ 5М5-повідом- | "Для абонентів lifes) відправ 5М5-повідомлення з кодом відео й 
- кодом реалтону на номер на номер 4545 Для отримання WAP-nocayr необхідно активуваги та налаштувати 
перзвуки: для замовлення відправ 5М5-повідомлення з | > Теми для телефонів: для замовлення відправ 5М5- WAP. Перелік моделей телефонів, що підтримують послуги, дивись 
повідомлення з кодом теми на номер на WWW. ака ма, повний каталог сервісів на ра 


лог сумісний лише з телефонами, які 
мають підтримку технології java та 
кольоровий екран 

* тарифікується лише вартість стандартного 5М5-повідом- 


лення згідно тарифного плану оператора та використання 
WAP. Оновлення каталогу здійснюється за допомогою WAP. 


Christina Aguilera Ain't no other man X9198078 
David Guetta Don't let me go Х9254078 З цією грою ти легко ввірвешся в атмосферу теплого ньюпортського пляжу 
Eurythmics Was it just another love affair X9254178 Жовтогарячого Графства - міста, що дуже багате i прекрасне у всій своїй красі 
$ ‘Wokdas 2610, 2650, 3100. 3120, 3200, 3220, 3650, $140, З140Ї, 6020, 6021, 6030, 6060, 6070, 6100, 6101, 6103, 
Fort Minor Where'd you до Х9247778 211 6131, 61706220, 629,250,623, Н.М 620, ЧАЙ МО БО в, 62 721.750. 7260, 
> г. 7370, 7610, 7650, 8800, N70, N73, №91; LG: A7150, (2200, (3320, (3260, KGRO0; Siemens: (65, (75, (175, 0565, 
Goldfrap Ride a white horse X9255678 es, MEV Ses, Sos БИ Motor СЕН СУ Ш ВАХ У RAR VK RAZR Vx US PBL ИВО Ч, 
г 300, ХО, ¥S00, ¥525, 535, ¥600; Samsung: 0500, 05006, 0600, 0600, 0800. 0830, 0900, £330, £530, E630, 
Gregor Salto feat. RED Looking good X9246478 E700, £72, £730, EBON, E810, 460, X48, N40, NEO, 5580, 2130, 2540; Sony Eriessone 13001, КЗО КЕ, KEN, 
165104, K70D%, Кі, $70, 1610. 1630, WIDE, W550%, WOOK, 25005, 2520, 2600; Alcatel: GT 557, OT 756, OT (651; 
Justin Timberlake Sexy back Х9254278 : ака Звон 53 
Katie Melua Nine million bicycles Х9253678 errr по их нм 
К-Маго Qu'est се que са te fout Х9255878 
Loituma Levan роїкка Х9243578 me а! 19251178 | * = 
Тобі треба допомогти цим хлопцям, що починають свій шлях в нелегком; 4 | ПОРТАЛ КОХАННЯ " 
Ne-Yo When your mad Х9197378 cari рн | | ПОРТАЛ КОХАННЯ 
Notorious В.1.6. feat. Didy, Nelly Nasty girl Х9253778 Nokia: 2630, 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 3220, 3230, 3250, 3900, 35104, 3650, 3660, 5100, 5140 51408 і Зателефонуй за номером 
= pa 6020, 6021, 6030, 6060, 6100, 6303, 6103, 6111, 6170, 6220, 6230, 6230, 6269, 6600, 6510, 6510%, 6630, 6670, | Ww та отримай масу задоволення 
Pet Shop Boys Minimal X9253878 £5680, 6681, 6800, 6810, 6220, 6822, 7200, 7210, 7250, 72504 7260, 7270, 7360, 7600, 7610, 7650, 89104, N- і = 2 
Gage, N-Gage 09, N70, NOL: Siemens: ASS, C60, (65, (72. C75, X65, 070,005, ОКУ, MSS, MES, M75, MCD, { альніші ді а хлопці розповідаю о 3 
Razorlight In the morning 9253978 METS, S55, S65, 575.565, $5.55, SLE5, 5175, $265, 9X1; LG: 82000, (2100, C1250, C3320, C2380, (3400, C2600, | р а ор сиття, еро у 
fra НО, А ан 6550 G70 НК КА КБ, НО Samsung: С | ен за Я 
з і C110, оо C200N, (210, 230, 0500, 0500, D600, З £3508. £360, | ефор р зація 
веатогл Tonight Х9254578 £37055 ел ЕП Pe 730 БТ То РР Б da, | Cepic pawoe цілодобово, льки для повнолітні . ; 
9 ав хаб 5461, X500, K600, AO, 7002130; Motorola: (380, C360, C650, £398 7, RAZA V3, RAZR Vl, UE 1 Вартість послуги: 1,60 гри, за єднання, 4,47 грн. за хвилину ефірного часу ; 
Rihanna Unfaithful X9197578 PERI. Vi80, чего збо W360, 500, VE25, 4535, УББ Vi35:Sony Eresson: J200%, K300% БО КО, | ° 4 
Bobbie Williams Rudebox Х9254478 7001, K7 50 $700, 1610, 7530, W501, W700, ЛИВО, 21020, 25004, 2620}, 2600, 2800; BenQ-Siemens: М 
о ^ 
5 Мепдес feat. The Black Eyed Peas Маз quenada Х9292278 || 
ue a 19251278 | 
Sugababes Follow те home Х9197678 i | 
й Твоє завдання - допомогти Артему лодолати всі перешкоди 2 | 
The Pussycat Dolls Buttons Х9243478 - Зателефонуй за номером 511 | 
У Мокіа: 2610, 2650, 2652, 3100, 3120. 3200, 3: 3220, 3250, 3300, 35101, 3650, 3660, 5100, 5140, 51401, | 
Ap6at Голубоглазая X9216078 020, 6024, 6030, 6960, 6100, 6103, 103, 6116170, 6220, 6290 6260, 6600, 6519, 66101, 6630, 667, та замов мелодію, яку бажаєм, - | 
(6680, 6681, 6800, 6810, 6820, 6822, 7200, 72165 7250, 7250i, 7260, 7270, 7360, 7600, 7610, 7650, 8800, отримати! ¥ 
Зъянка Несчастливая любовь Х9246678 8910), N-Gage, N-Gage QD, N70, N91: Siemens: МОЗ, (60, (65, (72, (75,0065, (X70, 0575, CXV7O, HSS, MES, у 
г. MP, Ma ЕТ SS Ss SU, SL LSPS а С C50 Со С о. Вартість послуги: 7 гри; за з'єднання, 1/60 гри, за хвилину розмов. 
Гайт: „К.А. й 4 (3400, €3600, F1200, F2100, F3000, 65400, 65500, 67000, 67050, 67100, KG210, KG225, KG245, M6100; -- — 
вйтана & С.К.А.Й Нейди Х9254678 Seog C11 (200 С ло С ис 500 о Б ESE ETO 
| $. ) £530, £620, £630, £700, Е710, £720, E730, Е760, £770, £800, £810, £820, 2400, Р510,Х100,Х120, X140, X450, 
Друга Ріка Впусти (remix) Х9252778 460, HG, X500, X600, x700, 2130; Нового НЯ ВАТА, RAZR V3i, Us РЕВІ ¥180, 
У 220, У300, 360, V500, ¥525, ¥535, ¥600, ¥635; Sony Eriessons 2300), КЗСХИ, КОС, КБООІ, K700i, 
*гАнгелы Юра, прости Х9198178 ЙО кової, 1610, 1630. WSS0%, W800i, 21010, 25004, 282, 2600; Bend-Stemens: №81 
Beflina Трохи теплих слів Х9252978 Ж. 
Нумер 482 Серце Х9253078 19253378 | | Нойансвяш жари помни тео ма ы 
Скрябін Кольорова Х9253478 Візьми на себе відповідальне Управління елітним солдатом i бийся з essen earn cet ати ae а 
THMK Відривайся X9254978 ордами злобних інопланетян важки високодеталізованих рівнях | НТИ багато іншогої +x 
Фабрика 6 Чужая невеста X9251478 Нова: 2650, 2652, 3100, 3120, 3200, 323013250, 3300, 35101, 3650, 3660, 5100, 6100, 6220, 6260, 
4 cee £6600, 6610, 6610), 6630, 6670, 6680, 6581, $800, 6810, 6820, 7200, 7210, 7250, 72501, 7610, 7650, 
Denzel vs DjF.R.A.N.K. My arms keep missing you Х9282478 £8910, N-Gage. N-Gage OD, N70, МТ; Siemeng: ASS, C60, C75, (X65, СКЛО, CX75, САУТО, М55, MES, M75, 
мово, ME? 555, $65,575, 515, SLT5, SP55; Motorola: (380, (390, C650, £396, L7, RAZR V3, RAZR З, 
U6 PEBL, V180, ¥220, ¥200, ¥360, М500, 1525, V535, W600, 1620, ¥635; Sony Ericsson: KS00i, K700i, 
РЕАЛТОНИ ( МРЗ ) 750i, 1610, 7830, W550i, WOOK, 71010, 1600; BenQ-Siemens: M81 
-. що | 
Backstreet Boys Just want you to know 1096378 
Darren Hayes Strange relationship 1099578 
Eurythmics I saved the world today 1095778 
Mashonda Back of daclub 6102178 Hine 
18 
Магсо У Second bite 1077478 som 
Pink Get the party started 1096978 | hz, tebe зе 26 о а eo, ona. а о 
‘Sie C65, C72, $75, $165, 57: 
Paul Cless Esperandote 1096878 2 | 9: Siemens: Те ЛВ OX ONTO és МЕНЕ 525 P65 
H= Sony Ericsson: 290 
Арбат Сладкая 20051 0 8 44 7 8 золу Ericsson: 21010, 2520i, 2800 | = Sony Ericsson: К50! 
0) Дождик Я ненавижу 1084578 


SMS Teno 1085578 
Пъяные жывотные В мире пъяных жывотных 1040578 


ТОНИ ДЛЯ 5М5 


Ух ты! Вот это да! И что это такое? Это SMS! 40060378 
Руки на голову, ноги на ширине плеч! Вам 5М5! 40059978 
Кто там? $М$! А документики покажите! 40060178 
Хорошее SMS - прочитанное SMS! 40060478 
SMS - не воробей! Прилетит - не пристрелишь! 40060078 


have a beer! 


12003578 12005478 


2.7610, N70, N72 


57250578 57251478 


СУПЕРЗВУКИ 


Я достану вас этим звонком! 


40059378 
Трава марихуана мне открывает суть 40059178 


завуч “| 


2315078 


1 
Возьми трубку, возьми трубку, иначе все пропало! 40058878 aS62578 


1560478 
Возьми меня! Возьми меня, милый! 40058678 


40058578 


Внимание, вас беспокоят с того света! 


они, що підтримують послуги. 
50, 3660, 614,550 SF 


1566178 


#920, (1100 13100, № 
ceca f £730, £760, F776 
OF C552, OT 5853; Sony Ericsso 
RAZR V3, RAZR V3), RAZR V3x U6 
$1300, М бит: Bend Siemens: ЕР: 


Тезефони, що підтримують по 
же. ве 01. 660 6070, 6101.6103. 
- 6420, 6822, 7260, 
№70, №71, №; 
0720, 0820, 0830, 0: 
30, £760, £770, E780, F800 
и X160, X200, 210, 


що підтримують послугу 
0, 6070, 6100, 6101, 6103, 6111, 6 
7260, 1210, 1280, 7260 


С ін С Point Com: 
рамні Fly: ? 
б BenQ-Siemens: a cre ft ©2006 рограми www. ishka.ua 


Point Com itd 


в 
408X800 X70, 700: ante ка (044) 586 4509 (цілодобово) 


Монітори Samsung. 
Побачити незвичайне в звичайному 


Лише уяви... 
Надшвидке відтворення всіх кольорів життя 


Рекордна швидкість реакції - 2мс! - тепер стає доступнішою. Нова лінійка рідкокристалічних Е 
моніторів Samsung 731BF/931BF спроможна відтворити всю багату гаму кольорів життя в його ms 
стрімкому русі. Яскравість та природна насиченість кольорів забезпечується небаченим рівнем 


динамічної контрастності - 2000:1! 


ins Г wl 
an M Tune ~ 
MagicSpeed MagicColor MagicBright® agicTune 
SyncMaster 731/931BF 
МТІ (044) 4583434 ДатаЛюкс (044) 2496303 
Фокстрот ІТ (044) 2477037 (опт), 2359172 (роздр) Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Алгрі (0482) 301450, 301451 5 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


Інформацію про магазини та дилерів Ви можете отримати за телефоном 
інфо-служби Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 (дзвінки зі стаціонарних телефонів в межах України безкоштовні) 


Wwww.samsung.ua 


